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1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

uvoD
Vychozi podklady

e Digitalni podklady poskytnuté investorem expozice (Kralovéhradecky kraj)

e Osobni schliizky a konzultace se zaméstnanci zadavatele (Muzeum vychodnich ¢ech)

Uéel dokumentace

Projekt je zpracovan na uarovni projektové dokumentace pro vybér dodavatele (realizaci
expozice). Tato technicka zprava popisuje navrzené systémy a vysvétluje jejich funkcionalitu.

Projekt AV techniky navazuje na stavajici rozvody 230V budovy .

Uégel, funkce a navrhovana kapacita souboru technické vybavenosti

Cilem navrhu celkové technické vybavenosti je zajistit funkéni a koncepéné spravné feseni
vybaveni dotéeného prostoru AV technikou a fizenim osvétleni na urovni odpovidajici pfedem
definovanym potfebam uzivatele.

Navrh technologie AV a fizeni osvétleni zohlednuje dané prostorové dispozice, potfeby a
pozadavky uZivatele.

Charakteristika provozu a prostredi technologie

Zafizeni muze byt umisténo pouze v prostorach a prostfedich, které jsou stanoveny limity
vyrobce a jeho technickymi podminkami. Z hlediska Zivotnosti se nedoporucuje zvysena
prasnost, vihkost, extrémné zvySena teplota a otfesy. Pro provoz se orientatné predpoklada
teplota v rozmezi 0 az +40°C, relativni vlhkost max. 80% nekondenzujici.

Z hlediska Zzivotnosti se nedoporu€uje zvySena prasnost, vihkost zvySena nad udavanou mez,
extrémné zvySena teplota nad udavanou mez a otfesy.

VesSkery navrh technologie, kabelovych a signalovych tras je navrzen dle dotCenych
bezpelnostnich norem.

Zacatek, konec a prubéh provoznich a distribucnich tras rozvodi

Komponenty audiovizualni techniky jsou mezi sebou propojeny kabelovymi trasami
signalovymi pro pfenos obsahu a Fidicich dat. Sou€asné je celad technologie napojena na
systém napajeni.

Signalové trasy musi zajistit pfenos signald v dostateéném frekvenénim rozsahu. To je
kvalitativné zajisténo pouzitim vhodného typu kabell a vhodnym navrhem struktury pfenosové
technologie.
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2.1.

2141.

2.1.2.

2.1.3.

2.2.

2.3.

KONCEPCE

Uvodni mistnosti

Trojice mistnosti predstavuje Uvod a ochutnavku toho, s ¢im se navstévnik mize v muzeu
setkat, ale i toho, co nemusi byt zrovna patrné, ale s muzejni praci to Uzce souvisi. V centralni
Casti se nachazi jeho fyzicky model budovy, ktery slouzi i jako rozcestnik. Mistnost nalevo
prezentuje pfirodovédné a archeologicky zajimava mista Kralovéhradeckého kraje, mistnost
napravo nabizi pohledy do muzejnich sbirek a prace muzejnikd.

Muzeum, zivot a architektura

V centralni ¢asti se nachazi fyzicky model, do kterého je mozné nahlédnout okénky a
pozorovat miniatury skuteénych expozic. Déni v expozicich je rozanimovano pomoci
integrovanych LCD paneld. Po obvodu mistnosti je na panelech pfipomenuta historie mista a
samotné budovy.

Kralovéhradecky kraj v obrazech a dioramatech

Mistnost prezentuje pfirodu a historii kraje v panoramatickych vitrinach po celém jejim obvodu.
V centralni ¢asti se nachazi interaktivni stul, kde je mozné posunem interaktivniho prstence po
jeho obvodu cestovat po kraji a spoustét animované pfibéhy.

Sbirka a prace muzejnika

Muzeum nejsou jen sbirkové pfedméty, ale i neuvéfitelné mnozZstvi prace s jejich ziskavanim,
oSetfovanim, konzervovanim a katalogizovanim. Centralni velkoprostorova vitrina skrze
symbolické pfedméty upomina na praci muzejnik(l a vypravi pfibéhy jejich naro¢né prace.
Téma je doplnéno prezentaénimi panely a velkoformatovou obrazovkou.

Zemé v pohybu

Expozice pfedstavuje vefejnosti geologické a paleontologické bohatstvi vychodnich Cech na
pozadi epochalnich geologickych déji a promén, od pocatki vzniku planety Zemé az po
posledni vyznamné geologické obdobi pfedchazejici sou€asnosti v podobé tzv. doby ledové.
Podobné jako v jinych Castech pfirodovédecké expozice, je i zde kladen duraz na propojeni
prozitkového a informaéniho podani expozice s dlrazem na pfesahujici kontexty a pfidané
hodnoty, které muzejni expozice nabizi.

Pokracdujeme v tradici

Expozice predstavuje jedinou kulturné-historickou €ast jinak Cisté pfirodovédecké expozice.
Nicméné je nesmirné dulezita, protoze zpracovava téma konstituovani sbératelstvi a
systematické muzejni prace v regionu. Z tohoto usili, které ma témér stoletou tradici, vznikla
soucasna pfirodovédecka expozice a také velmi cenny fond sbirkovych pfedmétd.
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24. V kruhu

Interaktivni expozice prezentuje tématiku roéniho a denniho cyklu v pfirodé. Chce pfedevsim
hravou formou vzdélat zejména Skolou (i Skolkou) povinného navstévnika a ukazat mu, Zze v
riznou denni dobu se mulze potkat s rGznymi zivoCichy a také nastinit, jak je jejich zivot
narocny.

2.5. Tridime pfirodu

Tato Cast expozice predstavuje paletu zivych organisml a ukazuje moznosti jejich tfidéni.
Centralnim prvkem je model ,Mandaly Zivota” v€etné jeji virtualni kopie, ktera umozriuje
nahlédnout do rodokmenu Zivych organismu. DulezZitym prvkem jsou interaktivni zastaveni, kde
je navstévnik podroben sérii badatelskych ukol(l. V pfilehlé chodbé je ozfejména i samotna
historie tfidéni.

2.6. Promény pfirody

Expozice se snazi navstévnikim predstavit zmény v rozli€nych pfirodnich prostfedich: urbanni
oblasti, bezlesi, les a voda. Prostory jsou dominantné tvofeny panoramatickymi dioramaty
doplnénymi vitrinami pro prezentaci exponatu.

2.7. Hospoda U mamuta

Vstupni mistnost expozice nabidne navstévnikim moznost relaxace — 12 zidli k posezeni u tfi
stolt odkud bude mozné sledovat projekci “Porcovani mamuta”. Pod projekénim platnem bude
na jilovém podkladu umisténa kostra mamuta v nalezovém stavu z cihelny z konce 19.stoleti.

2.8. Archeologie a krajina

Mistnost predstavi navstévnikovi kulturni (ij. ¢lovékem pretvofenou) davnovékou krajinu, kdy
jsou vybrané archeologické objekty prezentovany v fezech v rliznych fazich své existence. Na
typickych pfikladech budou prezentovany zakladni zakonitosti a principy vzniku a dochovani
archeologickych pamatek, jakozto i zakladni metody, kterymi je archeologie zkouma.
Soubézné s tim bude navstévnik seznamen s tim, jak muze sam v krajiné Cist pouhym okem.
Navstévnik si diky zvolené technice fezu bude moci bude prohlédnout mj. palisady, chatrg,
nadobu na obili i pohfebisté.

2.9. Saman

Zastaveni je utvofeno samostatnou mistnosti, kde je navstévnik konfrontovan s duchovni,
kulturni, obchodni a femeslinou sférou pravéké doby. Projekéni platno pro zpétnou projekci
pfedstavi animovanou grafiku neolitické krajiny, boky a strop mistnosti tvofi pfedstény, které
pouzitymi materialy a jejich zpracovanim budou odkazovat na pravékou chysi. V mistnosti je
na pulkruhové foSné umisténo osm kopulovitych vitrin pro prezentaci exponatu. Dojem
mistnosti bude dotvaren “sloupy” ve formé ruéné opracovanych kmenu podpirajici rakosovou
stfechu.

2.10. Pfibéh unéticanky

Na pfikladu konkrétni pohibené Zeny spjaté s tzv. unétickou kulturou je prezentovana
archeologie coby védni disciplina nabizejici moznosti rekonstruovat minulost. Dominantou
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mistnosti je podium s modelem pravéké Zeny, kolem stén mistnosti jsou pak umistény
“laboratorni” pulty, které nabizeji interaktivni zazitky.

2.11. Keltské trzisté

doprovodu 3D animaci obchodnikl. Uprostfed prostoru bude umisténa analogova animace tzv.
zootropu. ktery se fyzicky rozpohybovava konstrukci podobné hrnéifskému kruhu. Prostor
uzavira dfevény ochoz, ktery navstévnikiim umozni nahlédnout do, v tomto misté odkrytého,
krovu Casti budovy Vrbenského kasaren. Na ochoz se bude stoupat po dfevénych schodech,
bude kryt doSkovou stfechou a bude postaven na pilifich z opracovaného kamene.

212. Germani z dvoji perspektivy

Usttednim prvkem je ti§téna grafika, zobrazuijici fimskou pfedstavu o germanskych kmenech v
jedné barvé, v komplementarni barvé pak rozdilna realita doby, jak je znama z nalezist. RGB
nasvétleni mistnosti pak umoznuje jednu z grafik bez druhé zobrazit a upozornit na rozdily. Do
stény jsou vetknuty bezpecénostni vitriny s vlastnim osvétlenim, kam budou umistény originalni
exponaty, které opticky “nahradi” dany artefakt v grafice.

2.13. Doba stéhovani narodu
Spojovaci prvek.
2.14. Ctyri tvare stredovéku

Vstupni €ast bude tvofena romanskou venkovskou rotundou s apsidou obklopenou stromy.
Jadro zastaveni bude tvofeno trojlodim c&lenénym dvéma Fadami stromU, které se bude
postupné ménit v gotické sloupy s klenebnimi zebry. Prostor s odkrytym stropem zd(razni
gotickou vertikalu jako projev duchovniho zalozeni stfedovéké spoleCnosti v kontrastu s
pravékym az rané stfedovékym vnimanim krajiny.

2.15. Rytifr Biener

V zastaveni je pfedstavena osobnost rytife Bienera z Bienenberga jako jednoho z inzenyru
kralovéhradecké pevnosti. Odkazuje na pevnostni relikty v arealu Vrbenského a Gayerovych
kasaren, které byly vicekrat predmétem archeologického vyzkumu. Historicka postava je zde
pfipomenuta s pocatky archeologického badani v &eskych zemich. Symbolicky se tedy na
konci expozice spojuje pfedmét zajmu archeologie s poCatky samotného oboru. Gros sdéleni
prostoru bude vyjadfeno mobiliafem sbirkovych pfedméta.

2.16. Casova osa

Navstévnik by zde mél najit oporu pro orientaci ve v8ech dalSich ¢astech expozice. Bude zde
vyuzito tvaru chodby k vytvoreni tubusu, ktery symbolizuje béh Casu a s tim spojeny vyvoj
prirodniho prostiedi a lidské kultury. Casovy tunel bude pojednan asymetricky - &im blize k
dnesni dobé, o kterém ma naSe spolecnost vice informaci a vice zachovanych artefaktd, tim
vice prostoru bude obdobi vénovano.
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4.1.

LEGENDA K VYKRESUM

AVT — audiovizualni technika — reprodukovany obrazovy nebo zvukovy expoziéni obsah
IG — Informacni grafika — samostatny panel nebo polep s ucelenym obsahem

VE - vitrina exkluzivni, ojedinélé vitrinové feseni

VP — vitrina pultova

VS — vitrina sténova

VD - vitrina prlibézna, pfripadné zaroven dioramaticka, pfipadné diorama

EX — exkluzivita — exponat vyzadujici samostatné expozi¢ni feSeni

MOB - bézny uzitkovy mobiliaf, sedaci prvky, zidle, stoly, regaly

apod. IP — interaktivni prvek, interaktivni exponat, interaktivita

M — oznaceni mistnosti v ramci Projektové dokumentace dané expozice

EXPP — expozi¢ni prvek samostatny originalni vyrobek, pfedmét dotvarejici prostfedi, prvek
mobiliafe nezapadajici do zadné z ostatnich kategorii

MOBILIAR

Obecné specifikace

Dodavatel je povinen pfed realizaci nastudovat projektovou dokumentaci v&etné dotéenych
profesi a zaijistit pfi realizaci vzajemnou soucinnost a koordinaci téchto profesi.

Tato projektova dokumentace pfedstavuje charakteristiku pozadavkd na finalni dodavku.
Uvedené rozméry a navrh na provedeni budou upfesnény, pfeméfeny a dale specifikovany v
dilenské dokumentaci mobiliafe, kterou zpracuje dodavatel mobiliafe a necha schvalit autorem
projektové dokumentace (dale jen autor DRE) a stavebnikem. Vzorky a vyrobky budou
predloZeny ke schvaleni autorovi DRE a investorovi.

Provedeni specifikované v dilenské dokumentaci zohledni pfesné rozméry a stav prostor(
urenych pro instalaci. Dodavatel si vySe zminéné zaijisti sdm pfi seznameni se s mistem
stavby a instalace. PFi pfipravé dilenské dokumentace zajisti dodavatel v pfipadé potfeby
statické posouzeni navrhovanych prvki tak, aby odpovidaly potfebam uzivani.

V objektu nesmi byt prfekro€eny unosnosti strop a podlah.

Pfed zahajenim kotveni je nutné provést sondy a na zakladé posouzeni navrhnout vhodné
kotveni, pfed realizaci pfisluSného kotveni musi byt vysledek prizkumu a zplUsob kotveni
konzultovany investorem a autorem DRE. Autor DRE si vyhrazuje pravo zmény projektu na
zakladné vyhodnoceni a provedeni sond.

V této dokumentaci byly zvolené doporucené referencni materialy, vyrobky a systémy, které
vykazuji poZzadované technické parametry, mohou byt nahrazeny jinymi za pfedpokladu
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4.2.

zachovani pozadovanych technickych parametrd doporu¢enych referenénich standardu.
VesSkeré zmény zvolenych standardd musi byt vzdy konzultovany a odsouhlaseny autorem
DRE a investorem.

VSechny materialy musi odpovidat Ceskym normam, technologickym, bezpecnostnim,
hygienickym a pozarnim pfedpisim a musi mit certifikat platny v CR.

Pfi instalaci expozice musi byt dodrzovany vSechny pracovni, technologické a technické
postupy a doporuc€eni vyrobcu jednotlivych stavebnich systému dle ¢sn a souvisejicich
predpisU.

Pfi provadéni praci je nutno dodrzovat bezpecnost a ochranu zdravi dle platné legislativy.

Prace na realizaci expozice musi probihat v koordinaci se vSemi souvisejicimi pracemi dalSich
subjektu.

Pfi nesouladu stavajiciho stavu s projektem je nutna konzultace s autorem DRE a investorem.

U vSech prvk( mobiliafe zakryvajicich technické prvky budovy (napf. ¢idla, radiatory) budou
provedeny revizni otvory které to budou vyZadovat. V pfipadé Ze je dokumentace DRE
neobsahuje, konzultovat s autorem DRE.

Dodavatel je povinen provést kontrolu vécné spravnosti dokumentace veSkerych konstrukci a
prvkld (zejména v navaznosti na skutecny stav objektu), v€etné specialnich profesi a provést
kontrolu souladu s CSN. V pfipadé pochybnosti o jakékoliv ¢asti je dodavatel povinen
neprodlené upozornit investora a autora DRE.

Odsouhlasenim predloZzené dokumentace autorem DRE, projektantem, TDI neni dodavatel
zpro$tén zaruk za dilo.

Dodavatel bude respektovat harmonogram, ktery bude soucasti dodavatelské smlouvy. Jeho
zmeény probéhnou pouze se souhlasem zadavatele.

Zkousky fungovani vSech prvkl expozice s integrovanymi technologiemi budou provedeny
dodavatelem v dilnach ¢€i na misté instalace pfed samotnou montazi na misté, nebude-li
uréeno jinak. Na téchto zkuSebnich instalacich v dilnach budou dofeSena technologicka a
materialova provedeni tak, aby byla v souladu s celkovou koncepci a budou podléhat
schvaleni zadavatelem a autorem DRE.

Pfed otevienim expozice bude proveden zkusebni provoz expozice v délce, ktera bude urCena
smluvnimi podminkami.

Drevéné prvky mobiliare
Pokud neni feCeno jinak, dfevéné prvky panelaze (stény, pfedstény apod.) a nabytku budou
vyrobené z deskového materialu — MDF. Povrch bude dle potfeby lakovany/valeCkovany

syntetickym lakem satin ve tfech vrstvach, nebo patinovan.

Vnitfni konstrukce bude provedena z dfevénych tramkovych profild — typ KVH, nebo desek z
DTD, pfipadné preklizky.

Pouzité masivni difevo bude stabilizovano z hlediska vnitfni vihkosti a zakonzervovano.
Dfevéné prvky budou opatfeny fungicidnim a insekticidnim pfipravkem.
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4.3.

4.4.

4.5.

Spoje desek budou provedeny dvéma zpusoby:

Panelaz: Nerozebiratelné spoje, beze viditelnych spar, konstrukéni spoje tmeleny s viozenou
paskou.

Prvky mobiliafe vyrabéné na dilné (komplikovanéjsi prvky charakteru nabytku, napf. vitriny)
budou napojeny pfiznanou sparou pfi styku dvou desek. Montazni spoj bude pfesny, spara
bude mit neménnou Sifku. Kde jsou pochybnosti o pozici spar v DRE nutno konzultovat s
autorem DRE.

Ocelové prvky mobiliare

Ocelové prvky budou opatfeny antikorozni upravou. Finalni upravy ocelovych prvk{ budou
provedeny ve vypalovaném laku (napf. komaxit)

Provedeni spoju:

Svarem — dokonaly hladky svar, pokud mozno provedeny na skryté ¢asti konstrukce. Viditelné
svary budou pfebroudeny a zatmeleny pfed lakovanim.

Srouby a vruty — ve vyjimeénych pfipadech kde bude spojovaci material viditelny, budou
provedeny z uslechtilych materialli, se zapustnou hlavou s vnitinim imbusem, respektive v
Cerné trvanlivé povrchové upravé v pfipadé tmavych konstrukci.

Provedeni vitrin a dalSich prosklenych ploch

Skla budou provedena ve verzi bezpe€nostni lepeny ze dvou vrstev s vnitini plastikovou
bezpecnostni folii (napf Connex), pfipadné bezpeénostni kalena, kde je to vhodné. Pokud neni
uvedeno jinak, nebo to navyzaduje nosnost nebo konstrukce prvku, skla budou tloustky 10mm.

Pokud neni specifikovano jinak, vitriny jsou oteviravé. Cast proskleni je pevna (sklo v pfipadné
nutnosti odnimatelné za pomoci technika &i proskoleného technického personalu) &ast
proskleni, obvykle cca 500 - 600mm Sifky je oteviratelna na zavésech (lidové pantech). Zavésy
jsou skryté v soklu a limci (tj. horni €asti) vitriny. Pro otevieni prosklené ¢asti je tieba vyklopit
limec a sokl. VSechny dvefe do vitrin jsou zamykatelné se stejnym kliCem pro expozi¢ni celky
vystavy.

Pokud neni specifikovano jinak, jsou vitriny feSeny jako prachoté&sné. Ve spojich je pouzito
silikonové tésnéni (pokud nejsou skla z konstrukénich davodu lepena), u nepohledovych hran
skla mozZno pouzit gumové nebo pénové tésnéni barvy odpovidajici odstinu vitriny.

V pFipadé vitrin se Sturcem (sklenénym lepenym poklopem) je Sturc zajistény (uzamceny) k
soklu otvory ve Sturcu a Srouby v barvé ¢erné, nebo svétlé, dle odstinu vitriny.

Rozméry skla jsou pokud mozno v maximalnich moznych rozmérech-snaha o co nejmensi
pocet spar (dle prostupnosti transportni cesty na misto instalace). Jejich pfipadné déleni je
konzultovano s architektem.

Odstiny

Charakteristika: Matna barva v odstinech antracit a bila s jemnou texturou, pokud neni
specifikovano jinak. Pfesny odstin bude vybran na pfedlozenych vzorcich.
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4.6.

4.7.

4.8.

5.1.

Pfirodovéda: Ve v8ech expozi¢nich celcich kromé ,Tfidime pfirodu” jsou prvky mobiliafe v
odstinu antracit, pokud neni specifikovano jinak. V ,Tfidime pfirodu” jsou prvky mobiliafe z
vnéjsku svétle Sedé a zevnitf snéhoveé bilé. Archeologie: Odstiny specifikovany u konkrétnich
vyrobku, ¢asto se jedna o patiny nebo lazury dreva.

Integrace prvka AV techniky, osvétleni a dalSich profesi do
prvkli mobiliare

Projekt obsahuje prvky vyzadujici Uzkou spolupraci dotéenych profesi. Dodavatel mobiliare
techniky apod. Technické prvky musi byt dostatetné dosazitelné pro opravy, vymény v pfipadé
poruchy apod. Vedeni kabell je skryté v prvcich mobiliare.

Zakladni principy ventilace u dekoraci pred a nad topnymi télesy

Prvky mobiliafe pfed okny a topnymi télesy obsahuji vzdy provétravany sokl (typicky v podobé
dostatecné perforace soklu) a ¢ast pod stropem (typicky mezerou mezi mobiliafem a stropem)
umoznujici dostate¢nou vyménu vzduchu. Vnitfni konstrukci mobiliafovych prvkd v drovni soklu
volit tak, aby nebranila prlichodu vzduchu, tedy pfipadna zebra musi byt kolma na sténu s
topnymi télesy. Pfipadné dalSi pozadavky cirkulace vzduchu nutno ovéfit s dotéenymi
profesemi projektu stavebni ¢asti budovy.

Soucasti vybaveni budovy je i podlahové vytapéni. U vSech mobiliafovych a expozinich prvku
je nutné zajistit dostateCné provétravani od podlahy, pfipadné vybavit prvek izolaéni vrstvou.
Zaroven je tfeba zajistit, aby vaha prvki nebyla koncentrovana na nékolik bodl a zatéz tak
poskodila podlahové topeni.

Zakladni etapy podléhajici schvaleni autora DRE

e \/ytvofeni a pfedloZeni dilenské dokumentace.

e \/ybér a schvaleni materialt a povrchovych Uprav na zékladé vzorkd, vzorky ploch budou
mit rozmér min 0,8x0,8m.

e Finalni instalace vSech prvkl expozice.

POPIS TECHNICKEHO RESENI AV V JEDNOTLIVYCH MiISTNOSTECH
EXPOZICE

Obecné zasady zapojeni AV prvkl v mistnostech expozice

Expozice jako celek vyuziva mini pocitacl, které bézi na open source operacnim systému typu
Linux. Jednotlivé dil€i pocitate spolupracuje s AV serverem , ktery umoZznuje jednoduchou
spravu obsahu. Sprava obsahu mize byt provadéna dalkové pomoci externi firmy, nebo
lokalné pomoci pracovnikl muzea. Jednotlivé videa pro prehravani jsou ulozena vzdy na
lokalnich pocitacich uréenych pro pfehravani. Server spravy obsahu jednotlivych AV zastaveni
kontroluje vzdy aktualnost prehravanych videi ulozenych v lokalnich mini PC. V pfipadé
nesouladu je video v pfehravajicim mini PC automaticky nahrazeno aktualnim. Pro ovladani
vSech AV prvku a projektort je v celé expozici pouzito ovladani pomoci datoveé sité, jsou Fizeny
ze serveru obsahu pfes UTP & RS232. Pro ovladani vSech AV prvka expozice v€etné
osvétleni se vyuziva fidicich jednotek umisténych v jednotlivych silovych rozvadécich
expozice.
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5.2.

V celé expozici jsou navrZzeny pouze projektory se svételnym zdrojem typu laser, nebo
kombinaci laser-led. Tyto projektory maji minimalni naroky na udrZbu po dobu zivotnosti, ktera
je udavana cca 20 tis provoznich hodin. U v§ech dotykovych obrazovek do uhlopfi¢ky 75 palcu
je v expozici pouzito monitorl s kapacitnim snimanim dotyku, které umoznuje aby displeje
monitor byly pfed neSetrnym zachazenim ze strany navstévnikd chranény krycim sklem. Tyto
typy dotykovych displeju jsou uréeny pro provoz ve vefejném prostredi.

Dale v pfipadé AV obsahu, ktery ma byt podle DRE vytvofen kompletné dodavatelem, ale jeho
tematické zadani neni v této dokumentaci specifikovano, musi dodavatel ve spolupraci s
odpovédnym autorem dané Casti expozice (uréenym zadavatelem) vytvofit navrh scénare,
grafického konceptu a obsahové specifikace. Tento navrh musi byt pfed zahajenim realizace
pfedlozen zadavateli ke kontrole a schvaleni.

Pfed zapocetim tvorby obsahu je dodavatel povinen navrhnout obecné podminky grafického
designu (napf. volba fontd, barevnost, ramovani a dalSi jednotné vizualni prvky), které budou
platné pro cely AV obsah expozice. Tyto podminky musi byt schvaleny zadavatelem, aby se
predeslo nesourodosti vzniklé zapojenim vice grafickych zpracovatelu.

VeSkeré texty vytvofené dodavatelem musi byt prelozeny do anglického jazyka a
zkontrolovany jazykovou korekturou rodilym mluvCim, pfiemz dodavatel zajisti odstranéni
veskerych zjisténych jazykovych nesrovnalosti. Zvukové podklady musi byt dodany ve vysoké
kvalité (minimalné 48 kHz), vybér hlasu pro voiceover bude zadavatelem odsouhlasen pro
kazdou samostatnou ¢ast AV obsahu, kde budou voiceovery potfeba.

Schéma expozice

3.NP

M16. Casova osa

M15. Rytif Biener

M14 Ctyf¥i tvare stfedovéku
M13 Stéhovani narodu
M12 Germani z dvoji perspektivy
M11 Keltské trziste

M10 Pfibéh unéti¢anky

M9 Saman

M8 Archeologie a Krajina
M7 Hospoda U mamuta

2.NP

M6 Promeény prirody
M5 Tr¥idime pfirodu
M4 V Kruhu

1.NP

M4 V Kruhu

M3 Pokrac¢ujeme v tradici
M2 Zemé v pohybu

M1 Uvodni mistnosti
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5.3. Nadzemni podlazi (1.NP)

53.1. Mistnost M 1/01 (1.03a)

Popis technologie (AVT 1/01) a (AVT 1/02)

Soucasti mobiliafového prvku EXPP 1/01 je interaktivni projekce (AVT 1/01), jejiz obsah je
ovladany pomoci pohyblivého madla. Z vnitfni strany madla je pfipevnén magneticky pasek,
ktery je sniman linearnim enkodérem Madlo je snimano v pfesnosti max 1mm a enkodér je
schopny posilat signal do interaktivni aplikace. Konstrukce stolu v€etné oplasténi, sklenéné
desky a madla s jeho kluznym ulozenim je soucasti dodavky mobiliafe. Linearni vedeni pro
snimani polohy s magnetickym paskem, projekéni folie na skle a projektory s drzaky jsou
soucasti dodavky AVT.

P¥i pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Projekce na projekéni plochu stolu je slozena ze dvou ultra-short-throw projektora (AVT 1/01) o
idealnim projek&nim poméru 0.25:1, které jsou spojeny do jednolitého obrazu pomoci pocitace
(AVT 1/01), ktery obsahuje grafickou kartu jenz podporuje blendovani a warp obrazu. Mini PC
podporuje také pevné nastaveni EDID souboru v pfipadé poruchy kabelaze. OCekava se
spojité rozliSeni cca 3500 px x 3500 px. Kazdy projektor ma sv(j atyp drzak (AVT 1/01), ktery
je soucasti dodavky a umozni stabilni projekci na kruhovou plochu interaktivniho stolu.
Projektory sviti na specialni projek&ni foliii, ktera je ur€ena pro zpétnou projekci o rozmérech,
které jsou uvedeny v konstrukéni dokumentaci.

V mistnosti se nachazi 2 pasivni smérové reproduktory (AVT 1/02). Reproduktory jsou
napojeny na 2 kanalovy zesilovag, ktery je obsluhovan skrz mini pocita¢ umistény v
interaktivnim kruhovém stole. Mini po€ita¢ musi obsahovat software, ktery dokaze &ist hodnoty
z linearniho enkodéru a promitat spojity kruhovy obraz na projekcni plochu interaktivniho stolu.
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Obsah AV (AVT 1/01) a (AVT 1/02)

Unikatni feSeni - Mapa kraje: Zakladni obrazem bude animovana mapa kraje v pohledu z
vesmiru, tedy ortofotomapa s mirné animovanymi mraky, které vrhaji slaby stin na mapu. Cela
mapa se mirné pohybuje a rotuje. Po obvodu promitaci plochy je zobrazena kfivka/ 2D
animovana osa, na které lezi pulzujici body jako zastupci jednotlivych pfibéhld. Na mapé je
rovnéz zobrazen mirné pulzujici napis vybizejici navstévniky k interakci s madlem. Jakmile s
nim navstévnik pohne, na ose se objevi bod, &i jina reprezentace “kurzoru”, ktera se pohybuje
synchronizované s madlem vpfed a vzad. Jakmile nav§tévnik napozicuje madlem “kurzor” k
bodu pfibéhu a necha alespon 0,5 vtefiny v klidu, kamera zabéru se pfiblizi mapé a zobrazi
detail lokality v kratké animaci (cca 1 vtefina), poté se spusti jeden z pfednahranych filmd,
které jsou soucasti dodavky.

V boku projekce je zobrazena délka filmu a aktualni ¢as prehravani. Jakmile se film pfehraje a
navstévnik s madlem nepohnul, kamera zobrazuje stale detail lokality. Pokud se stale s
madlem nehybe (cca 1,5 min), kamera se znovu oddali a zobrazi zakladni mapu. Pokud
navstévnik béhem prehravani filmu pohne s madlem, film se na okamzik mirné zmenS$i do
rozostfené vignetace. Pokud navstévnik znovu a déle madlem hybe (vice jak cca 15cm) film se
ve vignetaci ztrati uplné a pfehravani skonci, zabér se pfepne na detail lokality a pozdéji s
pohybem na mapu kraje. Stalym pohybem madla “kurzor’ jezdi pfes vSechny body stale
dokola.

......

z dronu 7mi pfirodovédeckych a 7mi archeologickych lokalit v Kralovéhradeckém kraji dle
Odborného scénare, kazdy v pomalém obletu v délce minimalné 1,2 min. a jsou rozprostfeny
pfes celou plochu projekce jako pozadi dalSim zobrazovanym skute&nostem. Zabéry jsou
dopInéné o mluveny komentar v ¢eském jazyce, kazdy v délce 800 znaku vCetné mezer, které
popisuji lokalitu dle Odborného scénafe. Na tfech mistech projekce jsou i shodné zabéry
popisovanych skute¢nosti ve formé& mirné se pohybujicich obrazkia z archivu Zadavatele v
statickych kruhovych ofiznuti, které jsou natocené vuci sobé o 120°, tak aby navstévnici ze
v8ech stran dobfe na obrazky vidéli. Pfi stranach kruhu - znovu na tfech mistech jsou i titulky k
voiceoveru v ¢eském a anglickém jazyce. Kazdy minipfibéh je doprovozen o zvuky a ruchy
prirody v 14ti riznych kompilacich / zvukového podkresu zivocichu, ktefi se na dané lokalité
mohou vyskytovat dle Odborného scénare., kazdy v délce Smin.

Referenéni grafika:

https://gagarin.is/work/lava-centre
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5.3.2. Mistnost M 1/02 (1.03b)

Popis technologie (AVT 1/03)

(AVT 1/03) je soustava specialnich LED displeji integrovanych do mobiliafového prvku,
fyzického modelu kasaren EXPP 1/04. Navrh velikosti obrazovek vzhledem k poZadovanym
nestandardnim rozmérdm je nutné upravit tak, aby vSechny disponovaly stejnym nebo
podobnym podtem pixell na jednotku palce (PPI). Nahled do mistnosti, které nejsou pfistupné
verejnosti je vykryt Eernou matnou deskou, ktera je zarovnana v roviné displeju.

Pri pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.
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Obsah AV (AVT 1/03)

Unikatni feSeni - Model muzea: Obrazovky nejsou interaktivni, pfehravaji pouze smycku,
jejich obraz je ale synchronizovany. Kazda obrazovka je rozdélena podle pater a ¢lenéni Casti
mistnosti v modelu a tvofi mozaiku videozabérl, které na tématické zaméreni mistnosti
upominaji a jsou soucasti dodavky. Je pFedpokladano, Ze se bude jednat o 16 kompilaci
zabérh z “videobank” v FullHD rozliSeni opatfenymi titulky vysvétlujicimi obsah dané Casti
expozice. Kazda z 16ti mistnosti zobrazuje smycku délky cca 30 vtefin.

Mistnost M 1/03 (1.03c)

Popis technologie (AVT 1/04) a (AVT 1/05)

(AVT 1/04) a (AVT 1/05) jsou 2x 55" displaye, které pomoci mini pocitate (AVT 1/04)
pfehravaji pomoci dvou minipfehravadu 2 vzajemné sesynchronizované videosmycky se
zvukem reprodukovanym z displaye. Kazda obrazovka je opatfena sadou aktivnich
reproduktort pro ambientni zvuky.

Obsah AV (AVT 1/04) a (AVT 1/05)

Videopiehravaé / slideshow: Obrazovka neni interaktivni a pfehrava smyc&ku videi dodanych
zadavatelem zhotovenych dle Odborného scénare. Videa budou dodavatelem sestfihana do
do dvou 3 minutovych smyCek na obou obrazovkach simultanné pfehravaného obsahu a
opatfena titulky na dobu nezbytnou k pohodinému pFecteni.
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Mistnost M 2/01(1.22)

Popis technologie (AVT 2/01)

V mistnosti se nachazi reliéf o rozmérech 2000x1250mm na ktery promita “short throw”
projektor (AVT 2/01) pfipojeny do mini pocitate (AVT 2/01). Projektor je umisténi na atyp
drzaku.

Obsah AV (AVT 2/01)

Mapping na reliéf: Na geologickou mapu je promitana smycka obohacuijici tisténou grafiku o
animované stiny 3D terénu a animované 2D popisky dle Odborného scénare, které zvySuji
atraktivitu obrazu. Popisova pole jsou jedna po druhé vysvécovana s nazornym zvyraznénim
popisovanych ¢asti na mapé (délka cca 1,5min). Podkladova mapa je pfevedena do 3D
modelu, ktery je neustale osvicen umélym, stale se pomalu pohybujicim svétlem ve smyé&ce
(délka cca 40sec). VySkovy model je zpracovan v rozsahu podkladové mapy z volné
dostupnych vrstevnic modelu Data50 (digitalni geograficky model tzemi Ceské republiky (CR)
volné ke staZzeni ve formatu shp).

Popis technologie (AVT 2/20)

(AVT 2/20) je dotykova obrazovka 22” s interaktivnim obsahem pfipojena do minipocitace (AVT
2/20). Soucasti obrazovky je i ¢teCka QR kodu s pfisvitem a drzak na zed s naklopenim v&etné
oplasténi.

Obsah AV (AVT 2/20)

Herni kiosek - Celo-expozi¢ni hra: Obrazovka nabizi rozcestnik s nahledovou mapou
expozice ale i celého muzea. Kromé zobrazovani galerii obrazkd dodanych z archivu
Zadavateleslouzi jako pfistupovy bod k Celo-expozi¢ni hfe a obsahuje unikatni vzdélavaci
minihru ve formé& quizu. Ten se sklada ze série 10ti otdzek a to ve ftfech
obmeénach/obtiznostech, jejiz odpovédi navstévnik naléza v ramci expoziéni ¢asti, v které se
nachazi a na které odpovida stiskem tlaCitka se spravnou odpovédi. Lehka obtiznost nabizi
dvé tlaCitka Ano-Ne, stfedni 3-4 tlacitka s psanymi odpovédmi a tézka 3-5 nebo s moznosti
napsat Ciselny udaj nebo textovou odpovéd on-screen klavesnici. Quiz neprozrazuje po kazdé
odpovédi, zda byla zodpovézena spravné (vyjma lehké obtiznosti), jen na konci zobrazi pocet
spravné zodpovézenych. Je potfeba, aby dodavatel pfipravil aplikaci kvizu tak, aby otazky a
odpovédi nacitala z externiho souboru tabulky ve formatu csv nebo xlIs tak, aby Zadavatel mohl
pro jeden Herni kiosek pfipravit i vice souborl - obmén otazek pro kazdou obtiznost a mohl je
tak v budoucnosti ménit, pfidavat a ubirat prostym nahrazenim nacitanych souboru. V pfipadé
vice souborl aplikace vybere nahodné otazku pro dané porfadi a obtiznost napfi¢ soubory.
Soucasti obrazovky je i moznost ukladani vysledku, ktera se zobrazi az po dohrani kvizu, kdy
se aplikace zepta, zda chce navstévnik vysledek ulozit a zkusit pokofit i ostatni kvizy. Je mu
nabidnuto, zda chce vytvofit identifikaci mobilnim telefonem nebo se pfihlasi pomoci QR kédu
na vstupence, ¢i QR kodu v mobilnim telefonu. V pfipadé volby Vytvoreni identifikace se
zobrazi unikatni QR kod, ktery ho pfesméruje na webovou sluzbu Celo-expozi¢ni hry, ktera je
pfistupna online kdykoliv a to i mimo prostory budovy a po dobu trvani expozice. Tato stranka
je pfistupna i po naskenovani QR kodu ze vstupenky. Jsou zde zobrazeny aktualni skoére pro
v8echny herni kiosky véetné minulych verzi otazek, které byly od té doby obménény.
Celoexpozinéi hra tak motivuje navstévniky do expozice znovu pfijit, pokud se objevi nova
sada otazek. PFi pfichodu k jinému hernimu kiosku a dohrani kvizu se navstévnik muze
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prihlasit svym kédem a dosazeny vysledek mu bude zapsan do jeho osobniho profilu na
webové strance, kde mlze pozdéji i pfipojit kontaktni Udaje a obrazek/avatara pro ucast ve
védomostnich soutéZich pofadanych Zadavatelem. Za kazdy kviz dokonceny ze 50,75,90 a
100% je pfidélen uspéch/odznak uvedeny unikatni 3D animaci. Zadavatel bude mit k
vysledkiim celoexpozic¢ni hry pfistup, tak aby mohl pfipadné vyherce odménovat a zverejnovat
prubézné i kratkodobé - eventové zebficky vysledkld. Obrazovka nabizi moznost pfepnuti do
anglického jazyka.

Na vSechny ostatni prvky typu “Herni kiosek” se uplatni stejné hardwarové a softwarové
pozZadavky.

Popis technologie (AVT 2/02) az (AVT 2/05)

Jedna se 0 4 x 50" nedotykové displeje v€etné mini pfehravacu, které prehravaji videosmycky.

Obsah AV (AVT 2/02) az (AVT 2/05)

Videoprehravaé€ / slideshow: Nedotykové obrazovky zobrazuji neozvuéené videosekvence
pfirodnich Ukazl tematicky vazanych k pfirodnim Ukazim. Je pozadovano pro kazdou ze C&tyf
obrazovek dodat kompilaci tfi vertikalné orientovanych zabéri dle Odborného scénare v 4K
rozliSeni z videobank, kazda kompilace ve smy¢&ce min. délky 15sec.

5.3.3. Mistnost M 2/02 (1.02)
Popis technologie (AVT 2/06)

(AVT 2/06) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravaci. Pro audio pfehravace AVT
2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je poZzadovano sekvenéni pfehravani, tedy Zze v kazdy okamzik pfehrava
zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/06)

Pfehrava zvuky mofe ze zvukovych bank dle Odborného scénare v smycce (délka 3min).

Popis technologie (AVT 2/07)

(AVT 2/07) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, ktera je spusténa z mini pocCitace.

Obsah AV (AVT 2/07)

Interaktivni pfibéh: Obrazovka nabizi v 10ti krocich grafické grafické kolaze prezentované
téma. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky posouva dopiedu & dozadu mezi
grafickymi “obrazy” a moderuje si tak ¢as potfebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je
uveden kratkou 2D animaci (cca 2,5 vtefin), po niz se objevi maximalné 3 textova pole o
maximalni celkové délce 1000 znaku které vysvétluji zobrazovanou skute¢nost dle Odborného
scénafe a Ceka na dalSi interakci uzivatele pomoci Sipek. Alespori 2 prvky grafiky jsou vzdy
rozanimované ve smycce (min. délka kazdého 3 vtefiny), tak aby obrazovka nikdy nezustala
strnula. Obrazovka nabizi moznost pfepnuti do anglického jazyka a tlacitko na vystup do
hlavni obrazovky

Na vSechny ostatni prvky typu “Interaktivni pfibéh” se uplatni stejné hardwarové a softwarové
pozadavky. AV obsahy budou pro kazdy Interaktivni pfibéh zvlast specifikovany dle Odborného
scénare.
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Téma je vénovano Vzniku planety Zemé a formovani litosférickych desek.

Popis technologie (AVT 2/08)

(AVT 2/08) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravaci. Pro audio pfehravace AVT
2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je pozadovano sekvenéni pfehravani, tedy ze v kazdy okamzik pfehrava
zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/08)
Pfehrava praskani litosférickych desek v smyc€ce (délka 3min) - je sou€asti dodavky.

Popis technologie (AVT 2/09)

(AVT 2/09) je je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, ktera bézi z mini pocitace.
Obsah AV (AVT 2/09)
Interaktivni pfFibéh: popis dle prvku AVT 2/07

Téma je vénovano Ukladani sedimentd v mofi.

Popis technologie (AVT 2/10)

(AVT 2/10) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravaci. Pro audio pfehravace AVT
2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je pozadovano sekvencéni piehravani, tedy zZe v kazdy okamzik prehrava
zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/10)
Pfehrava zvuk tfeni Svabich kfidel v smyc&ce (délka 3min) - je souc¢asti dodavky.

Popis technologie (AVT 2/11)

(AVT 2/11) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, ktera je spusténa z mini pocitace.
Obsah AV (AVT 2/11)
Interaktivni pribéh: popis dle prvku AVT 2/07 Téma je

vénovano Sopecné ¢innosti.

Popis technologie (AVT 2/12)

(AVT 2/12) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravaci. Pro audio pfehravace AVT
2/06, 2/08, 2/10, 2/12 je poZzadovano sekvenéni pfehravani, tedy Zze v kazdy okamzik pfehrava
zvuky jen jeden z nich.

Obsah AV (AVT 2/12)
Pfehrava zvuk morského pfiboje v smyc€ce (délka 3min)- je sou€asti dodavky.

Popis technologie (AVT 2/13)
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(AVT 2/13) je 15-16" dotykovy monitor s interaktivni aplikaci, ktera je spusténa z mini pocCitace.

Obsah AV (AVT 2/13)

Interaktivni pfribéh: popis dle prvku AVT 2/07

Téma je vénovano Zménam klimatu a celé morfologii krajiny

5.3.4. Mistnost M 2/03 (1.01)
Popis technologie (AVT 2/14) az (AVT 2/19)

(AVT 2/14) snimaci plocha, obrazovka (AVT 2/15)
(AVT 2/16) snimaci plocha, obrazovka (AVT 2/17)
(AVT 2/18) snimaci plocha, obrazovka (AVT 2/19)

Virtualni mikroskop: Je soustava podsvétlené sklenéné desky, ktera je zespoda snimana
optickym senzorem, aktivniho reproduktoru, mini PC a obrazovky na zdi. Zafizeni AVT je
soucasti mobilidfového prvku (EX 2/01). Na desku je mozné pokladat interaktivni pfedméty v
podobé Petriho misek, které obsahuji vZzdy jednu unikatni miniaturu ze sbirek muzea, &i
obrazek zality v epoxidové pryskyfici, na spodni strané jsou opatfeny unikatnimi QR kody.
Poloha a natoCeni pfedmétu umisténého na desku je zespod pfisvétlovana infraCervenym a
LED pfisvitem (4000K). Snimani probiha rychlosti 60FPS a nasledné je na obrazovce na zdi
zobrazovana virtualni reprezentace pfedmétu v podobé pFeduloZzeného obrazku ve velmi
vysokém rozliSeni. Sklenéna deska je nepruhledna, z vrchni strany opatfena projekéni folii, Ci
jinou s efektem rozostfeni a kryci vrstvou, odéru odolnou félii.

Pri pfipravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

24149



Obsah AV (AVT 2/14) az (AVT 2/19)

Virtualni mikroskop: Pro kazdy pfedmét nebo obrazek zality v Petriho misce je pfipraven
unikatni QR kod, ktery slouZi jako identifikator pfedmétu. Po polozZeni identifikatoru na
snimanou sklenénou desku se na obrazovce na zdi zobrazi obrazek, ktery zivé reaguje na
posouvani a nato€eni identifikatoru na snimané desce. Pro kazdy z patnacti predmétd / misek
zadavatel doda 1x obrazek v rozliSeni delSi strany min. 4000 px. Je vhodné, aby kazdy z
“mikroskopl” zobrazoval jiné zobrazeni téhoz pfedmétu v Petriho misce. Je tedy nutné dodat
tfi styly zobrazeni v podobé 3 obrazkl(. Prace na mikroskopu je doplnéna ruchy pfistroje

(pipnuti atp.)
Snimana sklenéna deska mikroskopu umi rozpoznat i QR kod vytiStény na vstupence pro

Celo-expoziéni hru a zobrazit aktualni skére ve hie. Zobrazeni odemkne v aplikaci
celomuzejni hry novy “Uspéch”.

5.3.5. Mistnost M 3/01 (1.04)

Popis technologie (AVT 3/01)
(AVT 3/01) je 55” display prehravajici video smyCku véetné pfehravace (AVT 3/01).

Obsah AV (AVT 3/01)

Videopiehravaé: Obrazovka neni interaktivni a pfehrava slideshow obrazkd v poc¢tu 20-30
kusl dodanych zadavatelem. Obrazky budou opatfeny titulkem s nazvem dle Odborného
scénare, ktery se zobrazi vzdy pfi zaCatku pfehravani na dobu nezbytnou k pohodlnému
precteni.

Popis technologie (AVT 3/02)

(AVT 3/02) je 22" dotykovy display s interaktivnim obsahem vetné mini pocitace (AVT 3/02).
Soucasti obrazovky je i ¢teCka QR kodu s pfisvitem a drzak na zed s naklopenim véetné
oplasténi.

Obsah AV (AVT 3/02)
Herni kiosek: popis viz vySe.
Popi hnologie (AVT

(AVT 3/03) je 42” display s antireflexni upravou umistény ve vitriné prehravajici video z
minipocitaCe (AVT 3/03). Video je spousténo prvkem (AVT 3/07), z kterého je pifehravan i zvuk
videa.

Obsah AV (AVT 3/03)

Videopiehravaé: Prehrava video dodané zadavatelem z historického zaznamu na 8mm filmu.
Soucasti je digitalizace, sestfih a Cisténi v délce videa, tj. min 1min. Video bude opatfeno
titulkem s nazvem filmu, ktery se zobrazi vzdy pfi zacatku pfehravani na dobu nezbytnou k
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pohodinému pFecCteni. Na boku obrazovky bude vzdy ukazatel aktualniho Casu a délky
stopaze.

53.6. Mistnost M 3/02 (1.11)

Popis technologie (AVT 3/21) az (AVT 3/26)

(AR AVT 3/21) az (AR AVT 3/26) jsou prvky rozSifené reality zobrazované na podkladu
grafickych panell IG 3/01 a IG 3/02.. VSechny prvky AR AVT jsou pfitomny pouze na vlastnich
mobilnich zafizenich navstévnikd,.

Obsah AV (AVT 3/21) az (AVT 3/26)

AR 2D animace: Informacni grafiky 1G 3/01 a IG 3/02a - I1G 3/02f slouzi jako rozpoznavaci
grafika (marker) pro AR zobrazeni AR aplikace rozsitujici statickou 2D grafiku o 2D animované
sekvence. Aplikace je spusténana osobnich zafizenich navstévnikl - mobilnich telefonech
pomoci QR kdédu, ktery se nachazi v rohu tisténé grafiky a ktera navstévnika pfesméruje na
webovou sluzbu, ktera vyzve navstévnika, aby se pfipojil na lokalni Wifi sit expozice pro
pfistup k datim aplikace. AR aplikace je spousténa pouze ve webovém prohlizeci a dostupna
pro vdechny telefony s os Android a iOs vydané po roce 2022 a neni potfeba instalovat
jakoukoliv jinou aplikaci. VeSkery audio a video obsah je dynamicky nacitan/streamovan z
lokalni sité. . 2D animace sestava z 12ti rozanimovanych grafik hlav historickych osobnosti
regiondlniho vyznamu ve stylu “MésteCko Southpark” nebo “Robot chicken” tedy velmi
jednodu$e znazornéné hlavy bez animované mimiky, pouze s pohyby oc&i a ust/rtli. Animace je
doprovazena mluvenym slovem ve dvoujazykovych mutacich - v &estiné a angli¢ting, které je
nahrano profesionalnim dabérem €i hercem v studiové kvalité (délka min 20 vtefin).

Na zdakladé seznamu, Zzivotnich pfibéhl a strucnych charakteristik osobnosti dodaného
zadavatelem dodavatel zpracuje ideje a textové scénare, které budou pfed zapocetim vyroby
konzultovany a schvaleny zadavatelem. .

P¥i pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem grafiky.

5.4. Expozi€ni ¢ast “V Kruhu” - 1. a 2. nadzemni podlazi

5.4.1. Mistnost M 4/01 (1.09B)
Popis technologie (AVT 4/16)

Dotykova obrazovka na vysku se stojanem 43” v€etné mini pocitaCe a ozvuceni.

Obsah AV (AVT 4/16)

Je interaktivni aplikace, ktera zobrazuje animovany venkovsky statek se stromy a
rybnikem v 1min smycce, kdy se mirné proménuje osvétleni, pohybuji stromy a ktera je
doplnéna o 3 mini-animace v délce 3 vtefiny - napf. na rybnice se koupou kachny, na
obloze zafi slunicko, krava se pase na louce, na spodni ¢asti obrazovky jsou 4 animovana
tlaCitka jaro-zima, po doteku na tlacitko se zobrazi "overlay" animace pohybu planety vici
Slunci (4 pfechody mezi ro€nimi obdobimi, kazdy v délce 4 vtefiny) a nasledné se krajina
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statku pfeméni do nové animované smycky upravené podle zobrazovaného obdobi (napf.
zmrzly rybnik bez kachen, opadané stromy, vyroste snéhulak, krava se klepe zimou), tedy
celkové se jedna o 4 minutové smycky stejné krajiny v riznych podobach, kdy je kazda
doplnéna o 3 unikatni minianimace pro kazdé obdobi v obméné.. Zobrazované skutecnosti
jsou specifikovany v ramci Odborného scénare. Grafika je stylizovana v koordinaci s
grafickym navrhem okolnich tapet, plati i pro dalSi AV obsahy v expozi¢ni ¢asti V Kruhu
Animace jsou doplnény o jednoduché zvuky a ruchy.

5.4.2. Mistnost M 4/02 (1.09A)

Popis technologie (AVT 4/18)
(AVT 4/18) je 22” dotykovy display s interaktivnim obsahem v&etné mini pocitace (AVT 4/18).

Soucasti obrazovky je i ¢teCka QR kodu s pfisvitem a drzak na zed s naklopenim véetné
oplasténi.
Obsah AV (AVT 4/18)

Herni kiosek: Umoznuje pristup k Celo-expozi¢ni hie. Popis dle prvku AVT 2/20.

Interaktivni pfibéh - AV obsahem dle Odborného scénare. Popis dle prvku AVT 2/07.
5.4.3. Mistnost M 4/03 (2.09)

Popis technologie (AVT 4/01) a (AVT 4/02)

(AVT 4/01) a (AVT 4/02) Zafizeni AVT je soucasti mobiliafového prvku IP 4/04. Dvojice
funkéné identickych zafizeni slouzi jako virtualni dalekohledy a nabizi moznost sledovat krajinu
pohledem zvifat. Stojan dalekohledu v¢etné jeho mechanickych soucasti jako madla, ulozeni
obrazovky a plastiky zvifeci hlavy jsou soucasti dodavky mobiliafe. Sledovani nato€eni
dalekohledu ve dvou osach pomoci dvojice rotaCnich enkodéri s méfenim absolutnich hodnot
a 16”palcovy dotykovy displej s ozvu€enim je dodavkou AVT.

P¥i pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.
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Obsah AV (AVT 4/01) a (AVT 4/02)

Kazdy z dalekohled(i nabizi individualni obsah s rozdilnym zplsobem zobrazeni ale stejnou
funkcionalitou. Oba dalekohledy mifi na protéjSi zed, na které se nachazi velkoformatova
grafika krajiny IP 4/04d. Grafické pojednani krajiny musi vznikat v soucinnosti s vyrobou AV
obsahu, tak aby bylo mozné vytvofit vhodnou digitaini reprezentaci tisténé grafiky. Hlava orla
nabizi vidéni do digitalni kopie krajiny s rozmazanymi a roztazenymi okraji ve stylu
warpu/tunelového vidéni. Druhy dalekohled hlava zmije sleduje stejnou krajinu jen v pohledu
stylizovaném do infralerveného zobrazeni. Oba dalekohledy zobrazuji v krajiné kazdy 5
samostatnych "hotspot(", tedy celkem 10 unikatnich. Pokud na né navstévnik zacili stfedem
obrazovky, zobrazeni se pfiblizi a spusti se kratky Minipfibéh. Jakmile navstévnik namifi
dalekohled jinym smérem, film se na okamzik mirné& zmenSi do Cerné vinétace. Pokud
navstévnik vice oddali stfed obrazovky od hotspotu (vic jak cca 5°) film se ve vinétaci ztrati
uplné a pfehravani skonéi, zabér se pfepne na zabér krajiny.

jednotna forma zpracovani vSech. Komentaf je pouze v Ceském jazyce a je nahran
profesionalnim dabérem &i hercem v studiové kvalité. (délka kazdého pfibéhu je 10-15 vtefin)

Titulky je mozZné pFepnout do anglického jazyka.

Popis technologie (AVT 4/03)

(AVT 4/03) Jedna se 0 43” dotykovou obrazovku s mini pocitaem s vlastnim stojanem.
P¥i pfripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 4/03)

Je interaktivni aplikace Interaktivni pfribéh s 3D animacemi popis dle prvku AVT 2/07.

Grafika je stylizovana podle grafického pojeti okolnich tapet.

Popis technologie (AVT 4/12) a (AVT 4/13)

AVT 4/13 je klaviatura, ktera skrz spinacCe ovlada aplikaci zobrazovanou v obrazovce
AVT 4/12, ktera je pfipojena k mini pocitacCi AVT 4/12.

Obsah AV (AVT 4/12) a (AVT 4/13)

Je interaktivni aplikace “Pfifazovani zvuku ptackd”, ktery zobrazuje grafiku lesa s 20ti ptaky dle
Odborného scénare. Po stisku fyzické klavesy prehraje audiostopu konkrétniho ptaka a zvétsi
a zvyrazni jeho obrazek. aplikace po stisku klavesy “Hadej” pfehrava nahodné jednotlivé zvuky
ptaki a vybizi navstévnika ke stisku klavesy s pfisluSnym ptakem. Po spravném, i
nespravném odhadu se prehraje rozdilny zvuk a zobrazi jednoducha 3D animace Spravné, Ci
Spatné.

Popis technologie (AVT 4/14)

AVT 4/14 je interaktivni dotykova obrazovka 43" palc(.
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Obsah AV (AVT 4/14)

Je interaktivni aplikace Interaktivni pfibéh s 3D animacemi. Grafika je stylizovana podle
grafického pojeti okolnich tapet.

5.4.4. Mistnost M 4/04 (1.09¢c)

Popis technologie (AVT 4/17)

AVT 4/14 je interaktivni dotykova obrazovka 43” palcu.
Obsah AV (AVT 4/17)

Je interaktivni aplikace Interaktivni pfibéh s 3D animacemi. Grafika je stylizovana podle
grafického pojeti okolnich tapet.

5.4.5. Mistnost M 4/05 (2.08)

Popis technologie (AVT 4/04) a (AVT 4/05)

(AVT 4/03) a (AVT 4/04) Simulator letu ptaka Zafizeni AVT je soucasti mobiliafového prvku
IP 4/09 a IP 4/10. 2 funk¢né identické celky 75”palcové LCD obrazovky a TOF kamery nabizeji
moznost ovladat 3D model ptakd pohybujici se 3D krajinou. Ve vzdalenosti 2-4m pfed
obrazovkou jsou na podlaze nalepeny 3 grafické znacky, jakmile navstévnik na jednu z nich
vstoupi, spusti se interakce. Vypocetni algoritmus Zzivé rozpozna kostru navstévnika a na
obrazovce zobrazi jeho virtualni reprezentaci v podobé rovné leticiho ptaka jehoz kfidla zivé
reaguji na pohyby navstévnika s maximalnim zpozdénim 200 ms. Jakmile navstévnik zacne
napodobovat mavani kfidel, 3D kfidla reaguji zrychlenim, zpomalenim, &i oto¢enim sméru letu.
V jednom z roh( obrazovky je zobrazena miniatura zivé snimané kostry s ohodnocenim
spravnosti jeho pohybu ku spravnému pohybu konkrétniho ptaka. V dalSim rohu je zobrazena
miniatura mapy na které navstévnik pro kazdého ptaka pozoruje pfedepsanou drahu s poctem
kilometru, které musi urazit. Pfi spravném mavani s Jakmile navstévnik zméni pozici z jedné
znacky na druhou, zméni se 3D model ptaka a i styl jeho letu (v pozadi kratké animace “PUFF
oblaku”). Oba simulatory letu nabizeji rGzné 3 druhy ptakd - 3D modelu/letu. Oba simulatory
sdileji stejné 3D prostfedi, tedy navstévnici na obou simulatorech se na obrazovkach
navzajem vidi a mohou do sebe narazet a honit se. Set obsahuje PC, TOF kameru a 75" palcu
4K IPS obrazovku na které jej simulace zobrazovana. Instalace je doplnéna o zvuk z
reproduktoru.

Pri pfipravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.
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Referencéni projekt: https://gagarin.is/work/norwegian-seabird-centre

Obsah AV (AVT 4/04) a (AVT 4/05)

Kromé funkéniho jadra je nutné vyhotovit 3D grafiku ptakd v€etné ruchu a zvukdl i 3D prostfedi
dle Odborného scénare. VSe bude vyrobeno ve stylu zjednodusené grafiky tzv. “Low-Poly”.
Modely ptakd budou obsahovat funkéni kinematicky model “riggovanou kostru” a 6x animaci
pohybl hlavy a nohou prehravajici se v nahodném poradi ve smyc¢ce. 3D prostfedi bude v
podobé velmi jednoduché krajiny s mirné se pohybujicimi stromy a mraky, které na krajinu
vrhaji stin.

Popis technologie AV (AVT 4/06) a (AVT 4/07)

AVT 4/06 je soustava digitalni vahy Interaktivni vaha o rozméru 1000x1000mm a obrazovky
43” palcu, ktera je propojena s mini pocitatem. Vaha je ovladatelna pfes LAN, pfipadné USB a
disponuje rozlisenim 100g. Obrazovka je polepena zrcadlovou félii (“Spionazni”’) a musi
disponovat dostate¢nou svitivosti, aby ji prosvitila.

Obsah AV (AVT 4/06) a (AVT 4/07)

Je interaktivni aplikace Interaktivni vaha, ktera odecitanim dat z digitalni vahy ukaze
navstévnikovi kolik vazi a kolik by si mél v poméru ke své vaze vzit do ruky potravin (zavazi
prvku IP 4/08a), aby pfecCkal zimu. Nesmi mit ani moc, ani malo, vaha ho nuti zavazi
kombinovat. Ukazatel se zobrazuje jako animace 3D ru€iCky s Ciselnymi udaji a napovédou
zespod zrcadlové folie. Pokud navstévnik ziska pfiblizné spravnou vahu, pres obrazovku se
objevi velkd 3D animace usmivajiciho se zvifete ve 3 variantach podle vahové kategorie
(veverka-srnka-medvéd). Obrazovka musi disponovat dostateCnou svitivosti, aby prosvitila
zrcadlovou félii. Upfesnéni konkrétnich hodnot a obsahu viz. Odborny scénar.

5.4.6. Mistnost M 4/06 (2.07)
Mistnost je osazena predsténou se soustavou technologii, ktera tvofi celek Hazeci sténa. Je
tvofena tfemi ultra short throw projektory v rozliseni 4K (AVT 4/08), dvéma lidarovymi snimaci
(AVT 4/09), ¢tyfmi reproduktory v€etné zesilovace (AVT 4/10) a projekéni folii pro zpétnou
UST projekci (AVT 4/11) v rozméru 8860x2085mm aplikovanou na kalené sklo, které je
soucasti dodavky mobiliafe. Senzory Lidar rozpoznavaiji dotek ruky nebo dotek hozeného
mi¢ku na sténu a informaci o jeho pfesné poloze predavaiji aplikaci.

Micky jsou svétle Sedé az bilé, molitanové v Upravé proti snadnému roztrhani a s povrchem
takovym, aby nezpusobil zasahem nebo neopatrnou manipulaci odfeniny, v rozméru snéhové
koule (d cca 15cm) a v poctu 50ti kusu.

Obsah AV pro AVT 4/08 az (AVT 4/11)
Jedna se o interaktivni aplikaci, ktera zobrazuje zimni krajinu s 20ti rGznymi 2D animovanymi
zvitaty. (Seznam dle Odborného scénaie.) Kazdé zvife je pojednano v “idle” animaci (smycka

5sec) a specialni animaci (jednorazové 4sec), ktera se spusti po fyzickém zasahu mista na
sténé, kde se zvife nachazi.

5.4.7. Mistnost M 5/01 (2.03c)
Popis technologie (AVT 5/01)
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5.4.8.

(AVT 5/01) Zafizeni AVT je soucasti mobilidfového prvku EXPP 5/03. (AVT 5/01) je 43”"palcovy
dotykovy displej s interaktivnim obsahem véetné mini pocitace.

Pfi pfipravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 5/01)

Interaktivni aplikace zobrazuje digitalni kopii modelu “Mandaly Zivota” (zobrazeni evoluéniho
vyvoje v8ech zivych organismu), ktery se nachazi fyzicky za obrazovkou. Zobrazuje 3D model
ve stylu AR zobrazeni, tedy pfedrenderovany zabér na fyzicky model, ktery je opatfen 2D
prvky zastupcl organisml v poctu 35ti ks s obrazky (dodd zadavatel) opatfenymi kratkymi
popisky. Modelem je mozné volné otacet, pfiblizovat a oddalovat pohled. S pfiblizenim ¢i
oddalenim se odhaluji/skryvaji nazvy a kategorie v stromu zivota. Pro zobrazeni nazvl je
vyuzita databaze volné dostupnych dat. Navrh fesSeni podléha schvalovani zadavatelem.

Metodika grafického zpracovani

Referenéni pojednani odkyvani/ skyvani: https://lifemap-ncbi.univ-lyon1.fr

Obrazovka nabizi moznost pfepnuti do anglického jazyka.

Mistnost M 5/02 (2.03b)
Popis technologie (AVT 5/06)

(AVT 5/06) je 22" palcovy dotykovy displej s interaktivnim obsahem vcetné mini pocitace.
Soucasti obrazovky je i ¢teCka QR kodu s pfisvitem a drzak na zed s naklopenim véetné
oplasténi.
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https://evomics.org/wp-content/uploads/2019/01/Tree_Visualization-Workshop_on_Phylogenomics_2019-_EVOMICS_Cesky_Krumlov.pdf
http://etetoolkit.org/
https://lifemap-ncbi.univ-lyon1.fr/

Obsah AV (AVT 5/06)
Herni kiosek: Celo-expozicni hra: popis dle AVT 2/20.

Popis technologie (AVT 5/12)

(AVT 5/12) je Tlacitkovy audiopfehravaé, Na vnitini strané ¢ela vitriny z 8mm silného
bezpecnostniho skla je nalepen prvek AVT - desticka s tiSténou grafikou minimalni tloustky s
Sestiskrytymi indukénimi nizkoprofilovymi tlagitky.Tlaitka skrze sklo spousti 3 nahravky ke tfem
pfedmétim ve vitriné v Ceském a anglickém jazyce. Zvuk je prehravan smérovym reproduktorem
skrytym na pUdi¢ce nebo v soklu vitriny. Propojeni tladitek a reproduktoru je feSeno co nejmensim
vizualnim zasahem.

Pri pfipravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 5/12)

Cteny komentarF textu (scénaf doda zadavatel) je nahran profesionalnim dabérem &i hercem v
studiové kvalité. VSechny nahravky jsou pfipraveny v Ceském a anglickém jazyce (délka 20
vtefin).

5.4.9. Mistnost M 5/03 (2.04)

Popis technologie (AVT 5/15) a (AVT 5/16)

(AVT 5/15 a 5/16) Zafizeni AVT je soucasti mobiliafového prvku VE 5/03. Jedna se o soustavu
nedotykového 43” palcového monitoru a ovladaCe, coZ je dotykovy 22" monitor. Oba
zobrazovace jsou pfipojeny ke spoleCnému mini pocitaci, které je odbavuje.

Obsah AV (AVT 5/15) a (AVT 5/16)

Specialni Herni kiosek Obrazovka nabizi unikatni kviz ,Jak t& poznam?“ kdy jsou
navstévnikovi v nahodném pofadi predkladany obrazky u kterych musi ur€it, o jaky druh
organismu se jedna. Kviz je na Cas a vzdy v sérii 5ti otazek s Casovym odpoctem. Je
prfedpokladano, Ze kazda otazka je zpracovana ve 3 nahodnych variantach dle Odborného
scénafe Pfi spravné odpovédi se hned s potvrzenim zobrazuje dalSi otazka. Pfi Spatné
odpovédi se zobrazi obrazek a textové pole vysvétlujici, ktera odpovéd je spravna a procC
(pfipadné informace ve stylu “vite, Ze..”).

Hra nabizi i t&Zky mdd, kdy navstévnik hada jen jeden pfedmét a v sérii péti za sebou
jdoucich otazek vzdy vybira jednu z vlastnosti nebo taxonomického uréeni, dokad se nedobere
posledni odpovédi, coz je pfesny nazev predmétu/organismu. Kdykoliv hra¢ Spatné odpovi,
zacina znova od prvni otazky.

V pfipadé splnéni hry je navstévnikovi nabidnuta moznost pfidat vysledek do celomuzejni hry,
kdy se na obrazovce zobrazi unikatni QR koéd, ktery jednorazové pfida “aspéch” do profilu
hrace v jeho muzejni aplikaci.

Obrazovka nabizi moznost pfepnuti do anglického jazyka.

Popis technologie (AVT 5/22)

(AVT 5/22) je Tlacitkovy audiopiehravaé, Na vnitini strané Cela vitriny z 8mm silného
bezpecnostniho skla je nalepen prvek AVT - destic¢ka s tist€énou grafikou minimalni tloustky s
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tfemi skrytymi indukénimi nizkoprofilovymi tlaCitky.TlaCitka skrze sklo spousti 3 nahravky ke
ttem pfedmétim ve vitriné v Ceském jazyce. Zvuk je pfehravan smérovym reproduktorem
skrytym na puldi¢ce nebo v soklu vitriny. Propojeni tlacitek a reproduktoru je feSeno co
nejmensim vizualnim zasahem. PFi pfipravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem
mobiliare. Prvek AVT 5/17 se nachazi v mistnosti stavebné oznaéené 2.11.

Obsah AV (AVT 5/17) az (AVT 5/23)

Cteny komentar textu (scénaf doda zadavatel) je nahran profesionalnim dabérem & hercem v
studiové kvalité. VSechny nahravky jsou pfipraveny i v anglickém jazyce a spustitelné pres
audioguide ¢i muzejni aplikaci pro mobilni zafizeni. (délka 10-20 vtefin).

5.4.10. Mistnost M 5/04 (2.10)

Popis technologie (AR AVT 5/18) az (AR AVT 5/22)

(AR AVT 5/18) az (AR AVT 5/22) jsou prvky rozSifené reality zobrazované na podkladu
grafickych paneld o rozméru formatu A1 prvku IG 5/18. V8echny prvky AR AVT jsou pfitomny
pouze na mobilnich zafizenich, které si navstévnici pfinaseji do expozice.

Obsah AV (AR AVT 5/18) az (AR AVT 5/22)

AR 2D animace Informacéni grafiky 1G 5/18 a IG 5/19a-g slouzi jako rozpoznavaci grafika
(marker) pro AR zobrazeni ve volné dostupné AR aplikaci rozsifujici statickou 2D grafiku o 2D
animované sekvence. Popis dle AVT 3/21 az AVT 3/26.

Na zakladé seznamu, Zivotnich pfibéhl a stru€nych charakteristik osobnosti dodaného
zadavatelem, dodavatel zpracuje ideje a textové scénare, které budou pfed zapocCetim vyroby
konzultovany a schvaleny zadavatelem.

PFi pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem grafiky.

5.4.11. Mistnost M 6/01 (2.24)
Popi hnologie (AVT 6/01), (AVT z (AVT

(AVT 6/01, AVT 6/03 az AVT 6/05) Jedna se o 4x 55" nedotykovych displayl v€etné mini pocitace,
které prehravaji videosmycky.

Obsah AV (AVT 6/01), (AVT 6/03) az (AVT 6/05)

Videopiehravaé / Slideshow Obrazovky prehravaji slideshow obrazk(i a videi dodanych
zadavatelem v celkovém poctu 20ti prvkd. Obrazky budou opatfeny titulkem dle Odborného
scénafe s nazvem obrazku, ktery se zobrazi vzdy pfi po objeveni na dobu nezbytnou k
pohodinému pfedteni. Videa budou sestfihdna a ofezana na format obrazovky. Délka
slideshow vychazi z mnozstvi video-podkladid dodanych zadavatelem neméla by ale
presahnout tfi minuty celkové délky.

Popis technologie (AVT 6/06) a (AVT 6/07)

(AVT 6/06) a (AVT 6/07) jsou 22”palcovy dotykovy displej s interaktivhim obsahem v&etné mini
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pocitace.

Obsah AV (AVT 6/06) a (AVT 6/07)

Interaktivni pfFibéh: popis dle prvku AVT 2/07. Témata

pfibéhu doda zadavatel. .

Popis technologie (AVT 6/08)

(AVT 6/08) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravadi.
Obsah AV (AVT 6/08)

Prehrava zvuk obojzivelnika ( skokan zeleny, skokan skfehotavy nebo kunka). Zvuk obstarava
dodavatel. (délka 7 min)

Popis technologie (AVT 6/09) a (AVT 6/10)

(AVT 6/09) a (AVT 6/10) jsou 22”palcovy dotykovy displej s interaktivhim obsahem v&etné mini
pocitace.

Obsah AV (AVT 6/09) a (AVT 6/10)

Interaktivni pfribéh: popis viz vyse Témata pfib&éhu doda zadavatel. .

Popis technologie (AVT 6/11)

(AVT 6/11) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravadi.
Obsah AV (AVT 6/11)

Pfehrava zvuk lesa. Zvuk obstarava dodavatel. (délka 7 min)

Popis technologie (AVT 6/12) a (AVT 6/13)

(AVT 6/12) a (AVT 6/13) jsou 22”palcovy dotykovy displej s interaktivnim obsahem v&etné mini
pocitace.

Obsah AV (AVT 6/12) a (AVT 6/13)

Interaktivni pfribéh: popis viz vySe Témata pfibéhu doda zadavatel. .

Popi hnologie (AVT 6/14
(AVT 6/14) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravadi.
Obsah AV (AVT 6/14)

Pfehrava zvuk sarancat, bzu€iciho hmyzu. Zvuk obstarava dodavatel. (délka 7 min)
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Popis technologie (AVT 6/15) a (AVT 6/16)

(AVT 6/15) a (AVT 6/16) jsou 22”palcovy dotykovy displej s interaktivhim obsahem v&etné mini
pocitace.

Obsah AV (AVT 6/15) a (AVT 6/16)

Interaktivni pribéh: popis viz vyse Témata pfibéhu doda zadavatel. .

Popis technologie (AVT 6/17)

(AVT 6/17) je smérovy reproduktor pfipojeny k audio pfehravadi.

Obsah AV (AVT 6/17)

Pfehrava zvuk chovanych zvifat (slepic, ovci), zvuk traktoru. Zvuk obstarava dodavatel.
(délka 7 min)

Popis technologie (AVT 6/18)

(AVT 6/18) je 22” dotykovy display s interaktivnim obsahem v€etné mini pocitace (AVT 6/18).
Soucasti obrazovky je i ¢teCka QR kodu s pfisvitem a drzak na zed s naklopenim véetné
oplasténi.

Obsah AV (AVT 6/18)

Herni kiosek: popis viz vySe.

Popis technologie (AVT 6/19)

(AVT 6/19) je 43” dotykova obrazovka s drzakem na zdi a interaktivni mapou.

Obsah AV (AVT 6/19)

Zobrazuje mapu Kralovéhradeckého kraje s moznosti vybéru jedné z 20ti lokalit a zobrazeni
obrazku a textu. Pro kazdou lokalitu bude pfipravena karta s Uvodnim textem v délce 1000
znakl vCetné mezer a automatickou slideshow obrazkl dle zadani Odborného scénare. Kazdy
obrazek bude doprovozen titulkem..
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5.5. Nadzemni podlazi (3.NP)

5.5.1. Mistnost M 7 (3.05)
Popis technologie (AVT 7.1)

Mistnost obsahuje chladici box za jehoz sklem je pfipevnéni display o velikost 43” (AVT 7.1)
palcu, ktery je ovladany skrz interaktivni tlacitko umisténa uvnitf boxu. Tlagitka (AVT 7.1) musi
vydrzet teplotu -10°C. Display a interaktivni tlaCitka jsou pfipojeny k minipoc€itaci (AVT 7.1).

(AVT 7.1) je 43" nedotykovy display, ktery je na vlastnim (nepohledovém) stojanu pfistaven
pfed okno chladiciho boxu, mobiliafového prvku EXPP 7.3. V chladicim boxu je instalovany
oto€ny prepinac, po jehoz otoCeni se plynule pfepne pfehravany obsah a zméni teplotu v
mistnosti spusténim klimatizacni jednotky, €i ventilatoru.

PFi pripravé vyroby je nutnha spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 7.1)

Cestovani €asem V obrazovce je pfehravan spofiC vybizejici k interakci s pfepinaéem.
Jakmile navstévnik otoci pfepinac, na obrazovce se zobrazi nabidka 4 geologickych obdobi s
ukazatelem aktualné vybrané soucCasnosti, v pozadi je vybéru je vidét mapa Evropy. P¥i
prepinani dob se na mapé pohybuje zéna zalednéni s ukazateli primérnych teplot a vizualizaci
pfedpokladaného stavu stavu lidské populace na nasem uzemi. Kazdé obdobi sestava ze
smyCky minimalné 20 vtefin. Po del§i dobé necinnosti (2 min) se aplikace pfepne znovu do
rezimu spofice.

Popis technologie (AVT 7.2) a (AVT 7.3)

V mistnosti je na projekéni platno (AVT 7.3) promitany film z 1x short throw projektoru (AVT
7.2) pfipojeného na minipocitac pfehravajici video.

Obsah AV (AVT 7.2) a (AVT 7.3)

2,5D animace/ Kratky némy film je stylizovan do podoby ranych ¢ernobilych snimku s titulky na
pfedélu mezi scénami. Prostfedi i postavy je mozné provést stylizované jako loutkové divadlo.
Film by mél ukazat 1) putovani mamuta v tundfe 2) jeho pronasledovani lovci a zabiti
4)porcovani a snézeni 5) prekryti vrstvami pudy s posunem do roku 1899 6) vybudovani
cihelny 7) nalezeni zbytki mamuta 8) otevieni hospody U Mamuta a zastupy navstévniku z
celého svéta. Minimalni délka 1,2 minuty.

Reference vytvarného stylu napf. Jifi Grus: Drak nikdy nespi

Popis technologie (AVT 7.4)

(AVT 7.4) soustava reproduktoru, ktera je skryta za mobiliafovym prvkem. Reproduktory jsou
pfipojeny na audio pfehravac, ktery je mozné ovladat z centralniho fidiciho systému.

Obsah AV (AVT 7.4)

Pfehrava zvuky a ruchy hospody, které jsou dodany dodavatelem. V pozadi hlasy nesrozumitelné
konverzace. (délka smycky 10 min)
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5.5.2. Mistnost M 8 (3.04)
Popis technologie (AVT 8.1) az (AVT 8.3)

(AVT 8.1) je 75” palcovy displej v€etné systému, ktery umoznuje ovladani obsahu skrz 22”
dotykovy monitor (AVT 8.2) zapojeny do stejného minipocitace (AVT 8.1). 75” obrazovka je
umisténa za polopruhlednou zrcadlovou sténou na vlastnim nepohledovém stojanu. Na skle
jsou umistény reproduktory umozujici reprodukci zvuku skrz sklo (AVT 8.3).

Obsah AV (AVT 8.1) az (AVT 8.3)

3D animace Animace ukazuje 3D model pohfebni komory uvnitf mohyly tak jak byla
vystavéna. 1) jak bylo pfineseno a uloZeno télo zemfelého 2) jak bylo obestaveno pfedméty 3)
jak se stavély vrstvy, které télo pfikryly. V kazdé fazi bude scéna dopinéna odkazy s popiskami.
Min. délka 1,5min. Animace bude oruchovana tak, aby mohla znit spoleCné s AVT 8.4 v
jednom prostoru.

Popis technologie (AVT 8.4)

V mistnosti je aktivni smérovy reproduktor (AVT 8.4) vCetné audio pfehravace. Reproduktor je
skryty za podhledem.

Obsah AV (AVT 8.4)
V mistnosti hraje zvuky lesa ambientni (AVT 8.4). (délka 7 min)

5.5.3. Mistnost M 9 (3.03)
Popis technologie (AVT 9.1) az (AVT 9.4)

(AVT 9.2 ) je projekce slozena ze 3 short-throw projektord o idealnim projekénim poméru
0.5:1, které jsou spojeny do jednolitého obrazu pomoci minipocitace (AVT 9.2), ktery obsahuje
grafickou kartu jenz podporuje blendovani a warp obrazu. Mini PC podporuje také pevné
nastaveni EDID souboru v pfipadé poruchy kabelaze. Kazdy projektor ma svij drzak na zed
(AVT 9.2), ktery je soucasti dodavky. Projektory sviti na specialni projekéni foliii, ktera je
uréena pro zpétnou projekci o rozmérech 5440mm x 3600mm (AVT 9.1) a je napnuta do ramu,
ktery je prvek dodavky mobiliafe EXPP 9.5. Soucasti systému jsou 2x smérové reproduktory
(AVT 9.4) vCetné zesilovace (AVT 9.4), které jsou pFipojeny do minipocitace.

(AVT 9.3) je specialnim AV prvkem pro rozpoznani interakce na mobiliafovém prvku (IP 9.3)
zavésna Samanska maska s mechanickym navijakem. Pomoci rotaéniho enkodéru, ktery je
pfipojen na navijak je informace o vysunuti pfenaSena do minipocCitaCe, ktery obstarava
projekci. Zatazenim za masku je mozné prfepinat prehravani videi na projekci. MGze se jednat
o atyp feSeni dodavatele.
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Obsah AV (AVT 9.1) az (AVT 9.4)

3D animace Animace zabéru do krajiny ukazuje denni scénu v 3D rekonstrukci neolitické
krajiny. Dle zadani: V krajiné by méla byt zachycena neoliticka vesnice, kde budou rizné typy
budov, nejen dlouhé domy, ale také Spychary, zasobnice, pfistfeSky aj. Ve vesnici musi byt
jasna pochozi vrstva, také hlinik s ,odpadky*, sidli§t&é by nemélo byt idealizované. Nedaleko
sidlisté by mél byt rondel v ,klasické” poloze a mél by byt sou€asny (iz. v pouzivaném stavu a
s udrzovanymi pfFikopy). Vyraznou ¢asti rekonstrukce bude les a samotna pfiroda, kde se da
sledovat rozdil mezi dnesni a minulou krajinou a pfirodou.

Tyto v8echny prvky by mély byt jasné popsany v “snovych vyjevech”, které se pfes krajinu
cyklicky po sobé zobrazuji a jsou vzdy doplnény titulky.

Cela smycka krajiny a popisu je zpracovana i ve varianté no¢niho zabéru. V pfipadé zatazeni
za Samanskou masku (AVT 9.3) se animace bez zmény €asu prehravani pfepne do varianty,
ktera zobrazuje v stejné délce ty samé skute€nosti, jen s rozdilem, Ze je krajina ponofena do
tmy zalité mésicnim svitem, plapolaji v ni ohné a na obloze sviti hvézdy v kterych se objevuiji
znameni zvérokruhu. Po vytaZeni masky se bez zmény aktualniho &asu pFehravani a
vysvétlované skutecnosti prolne zpét do denni varianty. Krajina je doplnéna zvuky a ruchy
denni a noCni scény napf. sekani dieva, vzdalené lidské hlasy, cvréek, praskani ohnd. (délka
kazdé smycky 1,5 - 2,5 min)

5.5.4. Mistnost M 10 (3.02)
Popis technologie (AVT 10.1)

(AVT 10.1) je 24” az 27" palcovy dotykovy monitor v€etné mini pocitace.

Obsah AV (AVT 10.1)

Interaktivni pfibéh s 3D animaci Obrazovka nabizi v 7mi az 10ti krocich prezentované téma
rekonstrukce podoby lidské tvare. Navstévnik se pomoci dvou Sipek v rohu obrazovky posouva
dopfedu ¢&i dozadu a moderuje si tak €as potfebny ke konzumaci obsahu. Kazdy krok je
uveden

381749



kratkou 3D animaci (cca 2,5 vtefin) pfi které se natoCi pozice kamery a zobrazi nova skupina
svall, €i vrstva kiize a zobrazi vysvétlujici textova pole.

Obrazovka nabizi moznost pfepnuti do anglického jazyka.
Popi hnologie (AVT 10.2) az (AVT 10.4

Virtualni mikroskop Je soustava prosvétlené sklenéné desky (AVT 10.2), ktera je zespoda
snimana optickym senzorem a obrazovky na zdi (AVT 10.3), doplnéno o reproduktor (AVT
10.4). Zafizeni AVT je soucasti mobiliafového prvku (EXPP 10.1). Na desku je mozné pokladat
interaktivni predméty v podobé Petriho misek, které obsahuji vZdy jednu unikatni miniaturu ze
sbirek muzea, Ci obrazek zality v epoxidové pryskyfici, na spodni strané jsou opatfeny
unikatnimi QR kédy. Poloha a natoCeni pfedmétu umisténého na desku je vespod
pfisvétlovana infraervenym a LED pfisvitem (4000K). Snimani probiha rychlosti 60FPS a
nasledné je na obrazovce na zdi zobrazovana virtualni reprezentace pfedmétu v podobé
predulozeného obrazku ve velmi vysokém rozliSeni. Sklenéna deska je nepruhledna, z vrchni
strany opatfena projekéni folii, Ci jinou s efektem rozostfeni a kryci vrstvou, odéru odolnou folii.

Pii pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 10.2) az (AVT 10.4)

Virtualni mikroskop Pro kazdy predmét (3 x 10 vzork( pfirodnin a déle ctyri repliky seker s
mikrosnimkem pracovnich stop na ostfi) zality v Petriho misce je pfipraven unikatni QR kad,
ktery slouzi jako identifikator pfedmétu. Po polozeni identifikatoru na snimanou sklenénou
desku se na obrazovce na zdi zobrazi obrazek, ktery Zivé reaguje na posouvani a natoceni
identifikatoru na snimané desce. Pro kazdy pfedmét je zadavatelem dodan obrazek v rozlieni
delSi strany min 4000px.

Snimana sklenéna deska mikroskopu umi rozpoznat i QR kdéd vytistény na vstupence pro
/Celo- expozi¢ni hru/ a zobrazit aktualni skére ve hfe. Zobrazeni odemkne v aplikaci
celo-expozi¢ni hry novy “Uspéch”.

Popis technologie (AVT 10.5) az (AVT 10.7)

(AVT 10.5) je 15 - 20 analogovych tlaCitek zabudovanych do grafického panelu, ktery je
soucasti mobiliafového prvku (EXPP 10.1). Po stisknuti tlacitka se na prvku (AVT 10.7) zobrazi
obrazky a text, které se k tlaCitku vazou. V pfipadé, ze je obrazek nahrazen kratkym videem, z
reproduktoru umisténém v boku stolu (AVT 10.6) se piehraje ozvuceni, Ci je interakce
doplnéna decentni zvukem dle vybéru.

Jedno z tlaCitek umozniuje pfepnout maod digitalniho obsahu na jednoduchy kviz, kdy je potfeba
tlagitka zmacknout v pfedem daném poradi, coz je doplnéno kratkou 2D animaci a zvukem o
spravném nebo Spatném vybéru.

(AVT 10.7) je 55” palcovy displej ktery je ovladany pres sadu tlagitek (AVT 10.5) v€etné mini
PC obsahujici aplikaci, ktera dokaze Cist stisky tlacitek.

Jedno z tlacitek funguje jako pfepinani jazykové mutace.

Pri pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliare.

Obsah AV (AVT 10.5) az (AVT 10.7)
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Unikatni obsah - Mapa nalezu Displej zobrazuje 3D mapu kraje se vSemi lokalitami nalezu.
Po stisknuti fyzického tlacitka se kamera zabéru pfiblizi mapé v animaci délky 1.5 vtefiny a
zobrazi detail lokality s textem (v délce 1000 znaku vcéetné mezer) véetné obrazkl a videi v
/slideshow/ s titulky. Délka slideshow je urcena poctem dodanych materiald zadavatelem,
nepfedpoklada se délka kazdého vétsi nez 3 minuty Pokud navstévnik stlaci jiné tlacitko,
zabér kamery se oddali na zabér celého kraje a pak znovu pfiblizi na novou vybranou lokalitu.
Po delSi dobé bez interakce (5 min) se zabér kamery odsouva na celkovou mapu kraje.

Jedno z tlaCitek umoznuje pfepnuti do anglického jazyka.

Popis technologie (AVT 10.8) a (AVT 10.9)

Soucasti mob. prvku (EXPP 10.4) je frézovany interaktivni prvek (IP 10.1.) — jedna se o 3D
frézovany reliéf nalezového stavu kostry, ktery odpovida vystavenému exponatu (EX 10.3) ve
vedlejsi vitriné (VE 10.1a) v méfitku 1:1, lakovany v snadno omyvatelné upravé. 8 z model(
kosti (IP 10.1.) bude usazeno v prohlubnich volné a bude mozné je pfemistit do prohlubni v
pultu mob. prvku na protéjsi sténé (EXPP 10.3), vS8echny pfemistitelné prvky jsou skryté
opatfeny prvkem pro detekci RFID €ipl (AVT 10.9). Pro kazdou kost (IP 10.1) jsou v pultu
tohoto prvku pfipraveny 2-3 varianty tvaru prohlubné (pro 6 kosti 3 varianty, pro dvé vétsi kosti
2 varianty, celkem 22 prohlubni). Navstévnik ma moznost zkusit ji zasadit do té, ktera je
tvarové shodna s premistitelnou kosti. Pokud se mu to podafi, kost je detekovana detekénim
zafizenim pro rozpoznavani RFID ¢ipt (AVT 10.9) a s trvajici detekci je v ramci vitriny (VE
10.3), ktera je soucasti stejného mob. prvku, je nad jednou ze 22 vystavenych 3D tidténych
kosti (IP 10.1) rozsviceno jedno z 8mi svétel (S32), aby odhalilo, ktera z variant je shodna s
pfemistitelnou.

(AVT 10.9) je zafizeni AVT, které je soucasti mobiliafového prvku (EXPP 10.3). Jedna se o
osm “rozpoznavaCl” na bazi radiového signalu (RFID), které dokazi identifikovat vloZeni
ur€itého predmétu se skrytou rezonancéni civkou do otvort v mobiliafovém prvku. (AVT 10.8) je
reproduktor.

Naroky na fizeni svétel Mini pocitac na ktery je pfipojeny rozpoznava¢ musi umét komunikovat

se 8mi svitidly, ktera jsou rozmisténa uvnitf mobiliafového prvku a jsou rozsvécovana v
zavislosti na spravnosti umisténi. Viz kniha svitidel. (Prvky S32)

Obsah AV (AVT 10.8) az (AVT 10.9)

V pFipadé vlozeni pfedmétu, ktery je s otvorem “sparovan”, zafizeni v reproduktoru (AVT 10.8)
prehraje kratky decentni zvuk o uspéchu, €i neuspéchu a rozsviti.

Naroky na fizeni svétel - Mini poCitaé na ktery je pfipojeny rozpoznava¢ musi umét
komunikovat se 8mi svitidly, ktera jsou rozmisténa uvnitf mobiliafového prvku a jsou
rozsvécovana v zavislosti na spravnosti umisténi. Viz kniha svitidel. (Prvky S32)

Vkladané interaktivni pfedméty (IP 10.1) jsou soucasti dodavky mobiliafe, rezonanéni civky, €i jiné
identifikatory jsou prvky AVT.

Pfi pripravé vyroby je nutna spoluprace s dodavatelem mobiliaie a osvétleni.

5.5.5. Mistnost M 11 (3.02)

Popis technologie (AVT 11.1)

AV techniku v této mistnosti tvofi 5x 55” nedotykovy ozvu€eny monitor (AVT 11.1) zobrazujici
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jedno video ve smyCce a druhé jednorazové pfehravané v pfipadé, Ze navstévnik pfistoupi
pfed monitor pomoci PIR ¢idla. Videa jsou spoustény z mini pocitacu.

Obsah AV (AVT 11.1)

Obsah AV: /5x dvojice 3D animaci s ozvuéenim/ V kazdé obrazovce je zobrazena busta
trhovce, ktery mici, pozoruje okoli a ¢eka na navstévnika (smycka 2 minuty). V pfipadé, Ze je
aktivovan PIR senzor, trhovec zpozorni a zacne v kratké animaci ( 30 vtefin) pfedstavovat co
se nachazi ve vitriné pfed nim. Text doda zavavatel podle Odborného scénare v Ceském
jazyce a je nahran profesionalnim dabérem &i hercem v studiové kvalité.

VSechny audionahravky jsou pfipraveny i v anglickém jazyce a spustitelné pfes audioguide Ci

muzejni aplikaci pro mobilni zafizeni.

5.5.6. Mistnost M 12 (3.02)
Popis technologie (AVT 12.1)

(AVT 12.1) je 22" palcovy dotykovy monitor v€etné& mini pocCitaCe pro zobrazeni interaktivni
aplikace, kterd dokaze ovladat svételné scénafe v mistnosti. Pfi pfipravé vyroby je nutna
spoluprace s dodavatelem mobiliafe a osvétleni.

Naroky na fizeni svétel: Mini pocita€ na ktery je pfipojena obrazovka musi umét komunikovat

se RGB svitidly (S41) a (S32), ktera jsou umisténa na proté&jsi zdi mistnosti. Svitidla cyklicky
méni 3 svételné scény, dotykovy monitor musi umét tyto scény na omezenou dobu pfenastavit.

Obsah AV (AVT 12.1)

Interaktivni pribéh s osvétlenim dle prvku AVT 2/07. Obrazovka slouzi i pro ménéni
svételnych scén v mistnosti v navaznosti na spusténi interaktivniho pfibéhu, kde je cyklické
stfidani pozastaveno.
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5.5.7.

5.5.8.

Obrazovka nabizi moznost pro priivodce pfepnout barevné ladéni v mistnosti. Obrazovka nabizi
moznost pfepnuti do anglického jazyka.

Popis technologie (AVT 12.2)

(AVT 12.2) je 2x smérovy pasivni reproduktor / v€etné zesilovace a audio pfehravace, ktery je
aktivovan PIR ¢&idlem pfi pfedstoupeni navstévnika pred reliéf postavy na prvku (EXPP 13.1)

Obsah AV (AVT 12.2)

Mluveny text basnika Tacita. Text je v ¢eském jazyce a je nahran profesionalnim dabérem di
hercem v studiové kvalité. (délka min. 1,5 min)

Audionahravka je pfipravena i v anglickém jazyce a spustitelna pres audioguide & muzejni aplikaci
pro mobilni zafizeni.

Mistnost M 14 (3.01)
Popis technologie (AVT 14.1)

(AVT 14.1) je 22" palcovy dotykovy monitor vCetné drzaku na stll s naklonem 15°a mini
pocitae pro zobrazeni interaktivni aplikace Dotykovy monitor slouzi k prohlizeni interaktivni
mapové aplikace bez zvukového doprovodu. Smérové reproduktory jsou vyuZivany pro
pfehravani ambientni hudby.

Obsah AV (AVT 14.1)
Interaktivni pribéh dle prvku AVT 2/07.

Popis technologie (AVT 14.2)

(AVT 14.2) je 4x smérovy pasivni reproduktor v€etné zesilovace a audio pfehravace

Obsah AV (AVT 14.2)

Prvek pfehrava ambientni chramovou hudbu dodanou zadavatelem.

Mistnost M 15 (3.23)
Popis technologie (AVT 15.1) a (AVT 15.2)

(AVT 15.1) je 43" palcovy dotykovy monitor vCetné drzaku na zed s naklonem 15° a mini
pocitae pro zobrazeni interaktivni aplikace a smérovy reproduktor (AVT 15.2) - 1x smérovy
pasivni reproduktor vletné zesilovaCe a audio prehravade. Dotykovy monitor slouzi k
prohlizeni interaktivni mapové aplikace bez zvukového doprovodu. Smérovy reproduktor je
vyuzivany pro pfehravani ambientni hudby.

Obsah AV (AVT 15.1) a (AVT 15.2)

Interaktivni pfibéh s 3D animaci dle prvku AVT 2/07. Kazdy krok je uveden kratkou 3D
animaci (cca 2,5vtefin) pfi které se natoCi pozice kamery a zvyrazni popisovany pevnostni
prvek s vysvétlujicimi popiskami (v délce 1000 znaku vcetné mezer) doplnény o vykresy a
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obrazky v slideshow s popiskami dle archivu Zadavetele a Odborného scénare. Délka
slideshow vyplyva z poctu obrazového materialu a potfebného ¢asu k pohodinému precteni
jeho popisky.

Aplikace umoznuje i porovnavani 2 sad mapovych podkladl pomoci digitalniho slideru pfi dolni
hrané obrazovKky.

Obrazovka nabizi moznost pfepnuti do anglického jazyka.

(AVT 15.2), ktery pfehrava ambientni barokni hudbu dodanou zadavatelem, po pfichodu
navstévnika do mistnosti se spusti mluveny text Rytife Bienera. Text je v Ceském jazyce a je
nahran profesionalnim dabérem ¢&i hercem v studiové kvalité. (délka min.1,5 min)

5.5.9. Mistnost 16b (3.23)
Popis technologie (AVT 16.1) a (AVT 16.2)

Projekce v této mistnosti je sloZzena ze dvou short-throw projektord (AVT 16.2) o idealnim
projekénim poméru 0.5:1, které jsou spojeny do jednolitého obrazu pomoci minipocitate (AVT
16.2), ktery obsahuje grafickou kartu jenz podporuje blendovani a warp obrazu. Mini PC
podporuje také pevné nastaveni EDID souboru v pfipadé poruchy kabeladze. Kazdy projektor
ma svlj drzak na zed (AVT 16.2), ktery je soucasti dodavky. Projektory sviti na specialni
projekéni foliii, ktera je ur€ena pro zpétnou projekci o rozmérech 2300mmx3300mm (AVT
16.1) a je nalepena na sklo mobiliafového prvku (EXPP 16b.2) a (EXPP 16b.1)

Obsah AV (AVT 16.1) a (AVT 16.2)

3D animace Projekce zobrazuje smycku rotujici 3D grafiky znazoraujici tunel pro cestu ¢asem dle
Odborného scénare. Jedna se o doplfikovy atmosféricky efekt. (délka 1,2 min)

6. RIDICi SYSTEM EXPOZICE A MANAGEMENT OBSAHU

U fizeni expozice musime rozliSovat zakladni systémy fizeni:

e Rizeni z fidiciho systému u jednotlivych svétel ve vitrinach i v listach pomoci spinani jejich
napajeni

e Rizeni z Fidiciho systému jednotlivych mistnosti, tj. svétel expozice umisténych v expozici a
ve vitrinach pomoci protokolu DALI

e Rizeni z fidiciho systému jednotlivych AV prvkil expozice pomoci stavajici datové sité
muzea

e Management obsahu

6.1. Rizeni osvétleni ve vitrinach a v listach
Vitriny této muzejni expozice slouzi k prohlizeni sbirkovych pfedmétd, obrazovych a textovych
materiald. Systém umozriuje spusténi jednotlivych svitidel. Pozice maji pevné nastaveny intenzitu
jednotlivych svétel a pomoci Fidiciho systému se jim po zapnuti expozice zapne pouze napajeni
230V.

6.2. Rizeni osvétleni v jednotlivych mistnostech expozice
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6.3.

6.4.

6.5.

Jednotlivé mistnosti ve ktery je planovano fizeni osvétleni pomoci sbérnice DALI maji vzdy v
dané mistnosti udélany podruzny rozvadéc ktery je umistény ve fundusu expozice. V tomto
rozvadéci je umistén budici zdroj sbérnice DALI a jednotka pro fizeni az 64 svétel s
pfechodem na LAN. Jednotliva svétla jsou tedy fizena pomoci interni datové sité expozice
fidici jednotkou umisténou v hlavnim silovém rozvadéci. Tato fidici jednotka také Fidi spinani
napajecich okruhl pro svétla nefizena DALI, svétla vitrin a jednotlivé prvky AV systému.
Spinani se provadi pomoci spinacich jednotek 8x16A umisténych také v hlavnim rozvadéci se
kterymi fidici jednotka komunikuje také pomoci interni datové sité muzea.

Expozice je také vybavena moznosti zapnuti uklidového osvétleni. Pfi jeho zapnuti tlaCitkem z
recepce se zapne napajeni vSech expozi¢nich svétel, vSech svétel vitrin a svétla ktera jsou
ovladana pomoci sbérnice DALI jsou nastavena maximalné na jas 100%, ale pocita se
spolupraci s odbornym dohledem, ktery pfipravi svételné scénare. Zapnuti a vypnuti expozice
bude provadéno pomoci tlacitka umisténého v recepci..

Rizeni AV prvka v expozici

Zapinani a vypinani jednotlivych AV prvkd , fizeni prehravani jednotlivych obsahl a jejich
synchronizaci provadi fidici jednotka expozice. Pro fizeni je vyuzita také interni datova sit
expozice. Rizeni expozice se provadi na zakladé fidiciho software ktery je umistén v interni
pameéti Fidici jednotky

Systém fizeni expozice tak jak je timto projektem navrzen bude umozZriovat nasledné vyuZiti
tabletd pro Fizeni jednotlivych AV prvkl, coz umozni pofadani komentovanych prohlidek
expozice.

VSechny AV prvky expozice jsou zapojeny tak, aby umozfovaly dalkovou spravu, dodavatel na
zakladé domluvy se Zadavatelem naprogramuje dalkovou spravu expozice podle aktualnich
pozadvk(l. . Stejné tak navrzené zapojeni mini PC uréenych k pfehravani obsahu umoznuje
pomoci obsahového serveru jednoduchou dalkovou spravu jednotlivych AV obsahu.

Systém sledovani pohybu navstévnika v expozici

Z duvodu rostoucich cen energii jsme expozici vybavili sledovanim pohybu navstévniku v
expozici. Kazda z mistnosti expozice je vybavena pohybovym PIR Cidlem které pfes jednotku
prevodu na IP posilad datovou spravu Fidici jednotce. Ridici jednotka na zakladé toho ovlada
osvétleni a provoz AV prvku tak, aby se minimalizovala energeticka spotfeba v dobé kdy je
sice expozice zapnuta, ale navstévnici v ni nejsou.

Systém managementu AV obsahu jednotlivych AV zastaveni

Systém se sklada ze dvou komponent. Jadro a klientska aplikace na koncovém zafizeni (napf.
jedna dotykova obrazovka s mini PC, jedna sada reproduktort a pfehravac a pod.)

EMM CORE (Expoziéni Management Modul) - Jedna se o jadro uloZzené na serveru, ktery je
umistén lokalné v expozici. Jadro je fidici komponenta celého systému a komunikuje se vSemi
ostatnimi komponentami. Pomoci jadra se centralné spravuji datové zdroje, tj. obrazoveé,
zvukové, video a textové materidly (asset management). Soucasti jadra je tzv. CMS (Content
Management Systém) pro inteligentni spravu obsahu (kombinace datovych zdroji napfiklad do
slideshow se zvukovym podkresem). Jadro se podoba standardnim publikacnim systémim pro
webova stranky, ale vystupem je komponenta EMM Client (viz. dale). Zadavatel si tak mlze
sam upravovat snadno obsah, ktery se v expozici ukazuje, pokud se nejedna 3D animace a
animace Interaktivnich pfibéhd. o Jadro obsahuje i Sablony obsahu (templates), kde jsou
pfipravené vzory textl pro Celo-expozi¢ni hru a slideshow aj. Tyto Sablony Ize na miru dle

441 49



6.6.

71.

7.2.

potfeb expozice upravit pfed zacatkem vyroby obsahu a jsou soucasti dodavky. Jadro spravuje
veskeré typy obsah( a interaktivnich exponatl expozice. V ramci jadra Ize téz monitorovat stav
exponatu (zda je funkéni, v jakém je stavu, atp.). Jadro komunikuje se viemi systémy

EMM Client, které umi na dalku restartovat, obnovit, zménit obsah. «+ EMM Client — klienti
systému o Klientska Cast systému je instalovana v kazdém exponatu (pocita¢ nebo kartovy
pfehrava¢ u obrazovky/projektoru atp.). Tato komponenta je koncovym bodem pro interakci s
navstévnikem, s daty i se vstupné-vystupnimi moduly. Obecné FeSi vstup a vystup od
navstévnika i externich zafizenich pfipojenych na exponat (dotyk obrazovky, informace ze
senzoru - napf. prichod ¢lovéka pred fotoburkou). Klientska Cast je prakticky ,zobrazovaci
systém® pro exponaty (jakysi ,prohlize¢”), ktery zahrnuje zobrazovani ¢lanku, galerii, her, ale i
které Ize do exponatu vkladat. o Klient vyuziva data z EMM CORE ¢&asti a vyzaduje komunikaci
s ni, tj. musi byt pfipojen na siti a mit internetové spojeni od klienta k jadru (idealné dratem, ale
Ize i bezdratové pomoci lokalni wifi). | pfes tuto nutnou podminku funkce maji vSechny klienti
specialni ,off-line” rezim, kdy inicializovany klient mize do¢asné fungovat i bez internetového
spojeni. Exponat v tomto rezimu funguje tj. ¢lanky, galerie a obecné off-line data (klient si je
drzi u sebe), v&etné her, Ize pouzivat, ale neni tu ndvaznost ani na spravu obsahu (nelze na
dalku aktualizovat), ani na propojeni s jinym exponatem, ani na servisni informace o exponatu.
o EMM Client je standardné osazen primyslovym pocitacem s dotykovou obrazovkou,
reproduktory. Takto osazeny klient je ¢asto oznaCovan jako IGP (interactive graphics panel).
Pro verzi klienta IGP jsou k dispozici prakticky vSechny funkce EMM systému.

Kabelové trasy v expozici

Kabelovymi trasami se v tomto pfipadé mysli propojeni mezi vitrinami a nasténnymi zasuvkami
umisténymi v jednotlivych salech expozice. Vzhledem k tomu Ze pomoci datové sité expozice
se bude provadét pouze fizeni AV a osvétleni, tak Ize akceptovat soubéh datové a napajeci
kabelaze ve vzdalenosti delSi nez 1m. Je to i diky tomu, Ze pro provedeni datovych kabelazi v
ramci vitriny uvazujeme pouziti kabelu CAT 6 STP s izolaci typu LSOH.

Ostatni podrobnosti viz dokumenty: vykresova dokumentace, schémata zapojeni a vykaz
vymer.

POZADAVKY A NAROKY OBECNE
Zvlastni naroky na systém

Z hlediska zakonnych obecnych norem a predpisli nejsou na tento systém audiovizualni
techniky kladeny Zadné zvlastni naroky.

Jednim narokem je pozadavek pokryti celé expozice Wifi signalem a vybaveni Wifi AP tak, aby
tento systém umoznoval roaming klienta. DalSim narokem je zaijistit, aby vSechny AV prvky,
které podléhaji ovladani a Fizeni (zejm.. mini PC, pfehravace, projektory, displeje) byly
propojeny datovou siti. Ke vSem zafizenim, aby byl doveden 2x datovy kabel a 230V
silnoproudy pfipoj.

Ochrana pred urazem elektrickym proudem

Ochrana pred nebezpednym dotykovym napétim je feSena dle CSN 33 2000-4-41 napétim
SELV a samocinnym odpojenim vadné &asti od zdroje.

Cast zafizeni jiz ve svém principu pracuje pouze s napétim bezpe&nym.
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7.3.

7.4.

7.5.

8.1.

9.1.

Urcéeni prostredi

Z hlediska pusobeni vnéjSich vlivi poZadujeme v dotCenych prostorach, dle CSN 33 2000-3 a
CSN 33 2000-4-41, CSN 33 2000-1 ed.2 prostredi.

V pfipadé ze ur€eni neni, pozadujeme, aby dot&ené prostory spadaly do kategorie - prostfedi
zakladni (resp. normalni resp. obycejné).

Protipozarni opatreni

Z hlediska pozarni bezpeCnosti . Konstrukce utésnéni prostupl kabelovych a jinych
elektrickych rozvodu musi odpovidat pozadavkim CSN 730810 ¢l. 6.2.1., pozarni odolnost
tésnéni musi odpovidat pozadavkum ¢l. 8.6 CSN730802. Pro elektrické silové rozvody ve
shromazdovacim prostoru plati ¢.12.9CSN730802 s odchylkami dle ¢l. 5.4.1 CSN 730831. Za
vyhovuijici feSeni vodicl a kabell ve vnitfnim shromazdovacim prostoru se povazuje postup
podle ¢1.12.9.3 b.1 a b.2. CSN730802.

V CSN 730802 jsou uvedeny pouze pozadavky na silnoproudé rozvody (¢1.12.9.CSN 730802) -
v chranéné unikové cesté nesmi byt umistény volné vedené rozvody (kabely), které

neodpovidaji pozadavkam &.12.9. CSN 730802. Ostatni pozadavky nevyplyvaji z norem Fady
7308. o pozarni bezpecnosti staveb.

Péce o zivotni prostredi

Instalace zafizeni a jeho pouZivani nema vliv na zménu stavajiciho Zivotniho prostfedi. Pfi
provozu systému nevznikaji Zadné odpadové nebo zdravi Skodlivé latky.

SERVIS

Preventivni prohlidka (Profylaxe)

K dosazeni maximalnich provoznich vykonl systémda, funkénich celkl a zafizeni po celou
dobu jejich Zivotnosti, k udrZzeni zaruky a k podchyceni moznych rizik v provozu systému v
budoucnosti, je nutné pravidelné kontrolovat zafizeni a udrzovat ho ve funkénim stavu.
Doporu€ujeme minimalné 1x ro&né provést preventivni prohlidku zafizeni
(profylaxi). Preventivni prohlidka bézné obsahuje tyto Cinnosti: Vizualni kontrola a

odista zafrizeni, bézna udrzba zarizeni, bézné sefizeni, kalibrace obrazu, kontrolu

provoznich hodin svételnych zdroja, kontrolu a otestovani zakladnich parametr(

funkénich celkl, provéfeni béznych funkci systému.

Zakaznik ziska jistotu 100% funk&nosti zafizeni a jistotu udrzeni zaruky.

POPIS STANDARDU INSTALACE

Kontrola stavebni pripravenosti
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Odpovédny pracovnik se uc€astni potfebnych kontrolnich dni na stavbé a spolupracuje se
stavebnim dozorem. Zahajeni a ukonceni instalace, skluzy, stavebni nepfipravenost a dalsi
dllezité udalosti na stavbé zapisuje do stavebniho deniku.

9.2. Technologické postupy

Pfed instalaci se odpovédny pracovnik seznami s projektovou dokumentaci, navody k obsluze
instalovanych zafizeni a s instalaénimi postupy doporuenymi vyrobci. Béhem instalace
dodrzuje tato pravidla a postupuje podle projektové dokumentace.

9.2.1. Napdjeni technologie (interface, fidici systémy, AV technika aj.)

e Napajeni technologii je ze stejné faze jako projektory a zdroje signalu
e Rozvody napéti budou provedeny dle CSN, tfivodicové.

9.2.2. Provedeni kabelaze

e \Vedeni kabell bude provedeno v elektroinstalacnich liStach, kabelovych kanalech a
Zlabech, ve sténach ve standardnich chranickach, pfipadné v sadrokartonu i volné

e \Volné vedené kabely jsou vhodné vyvazany v pravidelnych intervalech.

e P¥i vedeni kabell je tfeba dbat na prostorové odstupy signalovych kabell od kabell
silovych

e Montazni listy a kanaly musi byt namontovany peclivé, rovné, v lomenich se pouZivaji
originalni spojky

e Kabely musi byt pfehledné oznacdeny (vyvazovaci paskou se Stitkem a nestiratelnym
popisem pomoci lihového fixu, popf. pfimo nestiratelnym popisem na kabelu vétSiho
priméru) tak, aby pfi demontazi pfistroje (napf. z ddvodu servisu) bylo pfi pouziti
dokumentace jasné, ktery kabel patfi do kterého konektoru.

e Umozni-li to situace, je vhodné pfi protahovani kabelu (obtiznymi a nepfistupnymi trasami)
nechat nékolik kabeld do rezervy (CAT5 aj.), pfipadné nechat volnou chrani¢ku s
protahovacim dratem pro pfipadné budouci rozSifeni systému.

e Konektory musi byt napajeny kvalitné, bez studenych spojl, kabely musi byt zajistény proti
vytrzeni. Konektory, se kterymi se ¢asto manipuluje, musi mit konektory napajeny bud od
vyrobce kabelu, nebo musi byt pouzity kvalitni kovové krytky, které umoziuji pevné
uchyceni kabelu.

e VsSechny konektory, které budou v instalaci pevné zapojeny, je tfeba standardnim
zpusobem zajistit proti vytazeni (zapadky, Srouby)

e U vSech kabell je tfeba dbat na spravné zapojeni konektort a spravnou polaritu signald.

Tam, kde je to mozné, budou kabely ihned po montazi konektoru proméfreny a vyzkouSeny.

e Pii montazi konektoru je tfeba dusledné dodrzovat barevné znaceni jednotlivych Zil na kabelech

9.2.3. Montaz pristrojovych stojanu (rackt):

e Pfistroje je do pfistrojovych skfini tfeba namontovat jednak z hlediska ergonomickych
(nejcastéji pouzivané pfistroje do pfFistupné vysky, jednak dle technickych hledisek (tepelné
vyzafovani - pfistroje vyzarfujici teplo do dolnich ¢asti a nechat vétraci mezery, bezdratové
pfistroje — antény v horni ¢asti aj.)

e Pro pfistroje, které nemaji standardni montazni uchyty do pfistrojové skfiné, je tfeba pouzit
vhodné police pristrojovych skfini. Police musi byt dimenzovany na hmotnost pfistroju a v
pfipadé potfeby musi mit uchyty v predni i zadni ¢asti racku. Pfistroje musi byt k policim
vhodnym zpusobem pfichyceny (Sroub, kombinace oboustranné samolepici pasky s
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9.24.

9.2.5.

10.

vyvazovaci paskou okolo pfistroje a police aj.)

e PFi montazi kabell je tfeba kabely nainstalovat a vyvazat prehledné a kabely musi byt
oznaceny

e U pfistroju musi byt nechana takova délkova rezerva, aby bylo mozno pfistroj snadno
vyjmout ze servisnich divodu. Pevné pfipojené kabely k pfistrojim (napf. napajeci) nesmi
byt vyvazany spolec¢né s ostatnimi, aby pfi vyjmuti pfistroje nebylo nutno demontovat
vyvazani

e \Vedeni kabelaZe bude provedeno tak, aby na jedné strané byly silové a Fidici kabely a na
strané druhé kabely signalové

e V pfistrojové skfini je tfeba zajistit dostateCné odvétrani s ohledem na vyzafované teplo.
Vétrani mize byt bud pasivni (vétraci mfizky) nebo aktivni (ventilatory).

Instalace silnoproudych rozvodu a rozvadécu

e Instalace a doplfiovani zafizeni do silnoproudych rozvadécu musi byt v souladu s
prislusnymi CSN - pfedevsim CSN 343100, CSN 332000-1

e Kabely zapojované do rozvadécCe musi byt pfehledné a uhledné tazeny, vyvazany a
oznaceny dle dokumentace

e V rozvadéCi musi byt popsany jednotlivé jistice a dalSi zafizeni

Na hotovy rozvadé¢ musi byt ve spolupraci s reviznim technikem udélana vychozi revize

e Pokud je pfi instalaci pouzit kabel s vodi¢em typu lanko (,licna“), nesmi byt pfed montazi
do Sroubovych svorek ocinovan. Pro zpevnéni konce lanka je tfeba pouZzit zpeviovaci
namackavaci koncovky.

Zavérecné ladéni a testovani funkénosti zarizeni

Na konci instalace musi odpovédny pracovnik, dukladné vyzkousSet funkénost celé
nainstalované sestavy, ktera zahrnuje nasleduijici kroky:

e Pfistroje, které pouzivaji uzivatelska nastaveni a vyladéni musi byt pfed pfedanim
instalace nastaveny a vyladény do bezchybného provozu.

e Zdroj signalu musi byt zapojen do vSech pfipojnych mist a tim otestovana jejich funkénost
e VSechny signaloveé cesty a pfipadné vSechny pouzivané kombinace musi byt vyzkouseny
e VSechna zobrazovaci zafizeni a signalové zdroje do nich zapojené musi byt vyzkouSeny

e Obraz ze vSech zdroji signalt musi byt stabilni a ostry (dle zdroje pouzitého signalu), bez
rusivych artefaktd (vinéni, moaré)

ZAVER
Tato dokumentace je koncipovana jako dokumentace pro vybér dodavatele a navrhuje
optimalni FeSeni vybaveni prostor mobiliafem, AV technikou a jejim fizenim véetné Fizeni
osvétleni.

Tato dokumentace feSi navaznost nové navrhované expozice na stavajici rozvody v
jednotlivych salech expozice.
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